
第３章｜「三茶のミライ・アクションアイデア集」の内容

３-２.「パタンランゲージ」の使い方
パタンランゲージの活用方法
　本パタンランゲージは A4 版でまとめてあるが、左
上のグレーに着色された部分で切り取り、28 枚のア
クションカードとして利用することで、プレイスメ
イキングの検討に向けた整理するのに役立つ。下記
では、具体的な使い方のシーンを提案する。

●場所ごとにできるアクションを検討する際に
【８つの場所ごとに】どんなアクションができるか並
べかえ、具体的な場所でのアクションを定めていく。

●やってみたいアクションから始めるために
28 枚のカードを並べて【アクション名】を見比べ、
どれができるか・やってみたいかを検討する。また、
空白のカードも活用し、新たなアイデアを自由に追
加することもできる。

●自身の状況を整理するために
個人もしくは団体は、それぞれが関わることができ
るアクションは何か、【関係者】ごとに並び替え、ア
クションの実施時の情報を整理する。また、アクショ
ン実施のための連携パートナーを探し、協力を得る
ための戦略を考えることも重要である。

●空間状況の整理に使う
アクションを起こしたい空間が公共用地である場合、
道路、公園、空地、広場のどの【空間タイプ】に該
当するか確認し、当てはまるカードを並べできるア
クションを整理していく。

●実施に向けたリソースを検討する
空間を「プレイス」に変えるためのアクションは、数ヶ
月でできるものと、数年の間、継続的に取り組む必
要のあるものがある。希望のアクションを実施する
ために、どのくらいの【期間】で改善できるのか確
認する。
また、必要な資金や活用できる制度は何か、A4 版右
下部分に掲載している【アクションの概要・課題、
活用できる制度、参考となる事例】を確認すること
も重要である。

図３-４. 使い方のイメージ
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＃茶沢通り
＃キャロットタワー裏通り
＃栄通り

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者

2 個性豊かな店が通りを彩るまち
4くつろぎの空間が育まれるまち
5誰でも気軽に出かけられるまち
8暮らしを通して様々な関係性が生まれるまち

短期 中期 長期

pattern language 1/28

01 ○アクションの背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
　三軒茶屋駅周辺の道路では、歩道
ギリギリに沿道店舗の商品や看板が
並んでいる箇所が散見され、歩きや
すさに課題がある。また、一部の道
路では暗い雰囲気があるなど、日照
確保によるイメージ改善の必要があ
る。　

　三軒茶屋駅周辺の道路では、歩道
ギリギリに沿道店舗の商品や看板が
並んでいる箇所が散見され、歩きや
すさに課題がある。また、一部の道
路では暗い雰囲気があるなど、日照
確保によるイメージ改善の必要があ
る。　

○関連する制度や施策

➁街並み環境整備事業
住環境の整備改善を必要とする区域において、行

政やまちづくり協定を結んだ住民が協力し実施する、
美しい景観の形成・良好な居住環境の整備を支援す
る事業である。建築外観の修景だけでなく、協議会
の活動等も助成対象である。
　しかし、セットバックを義務付ける法的根拠は有
せず、地区計画などの都市計画との併用が必要。

　南魚沼市と地元住民による「牧之通り組合」による、街並み整備で
ある。道路改良を機に、沿道の建築物の外観・意匠の統一、色彩制限、
さらには２メートルのセットバック空間に雁木を設置するなど、独自
の建築協定を設け、統一感のある特徴的な景観を形成した。事業は、
南魚沼市と地元組合の公民一体で推進され、現在は、地元組織が主体
となって多彩なイベント活動が実施され、道路空間を活用した交流活
動が行われている。

➀まちなかウォーカブル推進事業
　車中心から人中心の空間へと転換を図る、まちな
かの歩いて移動できる範囲において、滞在の快適性
の向上を目的とした取組を重点的・一体的に支援す
る事業である。沿道景観の形成においては、魅力的
な建築デザインの配置や、看板や案内表示の適切な
配置、ベンチ等の整備が対象となる。
　しかし、セットバックを義務付ける法的根拠は有
せず、地区計画などの都市計画との併用が必要。

上図 . 路肩にはみ出して並ぶ沿道店舗の看板
（出典：プレイスゲーム実施時の撮影）

図 . 建築前面の空間をテラス席として活用
）り通栄（   　

図 . セットバックによる歩道の活用

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

　建物が道路空間に近接する道路において、建物のセットバックを長期的に誘導
し、生まれた空間を滞留スポットや商業利用の空間として活用する。建物のセッ
トバックを行うにあたって、地域コミュニティの理解・協力や都市計画の策定・
変更の必要があるため、公開ミーティングや意見交換の場を設けることで、地域
住民の意見を積極的に反映させた計画の策定・変更を目指す。

◎課題
　建物のセットバックには、建築基準法や条例など関連するの法規制の適切な整
備が欠かせない。設定基準の遵守を義務付ける必要や長期的な計画必要であるた
め、沿道のステークホルダーとの綿密かつ継続的な協議が不可欠である。

�つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

お店の
セットバック
をする！

建物を
セットバックさせて
民地活用をおこなう！

（出典：https://www.city.minamiuonuma.niigata.jp/docs/1053.html）
図 . 街並み整備後の「牧之通り」

◯参考になる事例新潟県南魚沼市「牧之通り」

　都市部では、建物の密集化に伴い、通風や日照の阻
害、緑地の減少などの住環境の劣化が見られる。これ
に対し、建物間に一定の空間を確保することで、十分
な通風、日照確保、緑化の促進が可能となる。
　さらに、セットバックした空間で休憩スポット等を
提供することで、都市の生活環境の質が向上し、住民
のQOL 向上に寄与することに期待ができる。

パタンランゲージの掲載情報

～①～⑤ ⑥

⑦

⑧
⑨

⑩
⑪ ⑫

　各主体は実施するアクションのパターンを選定し
た後、アクション実施にむけた関係各所との調整や
戦略立てを行う。本パタンランゲージには、その過
程において参考となる情報を整理している。

アクションの要素
アクションの名前及び具体的な場所とその空間タ
イプ、実施期間、実施する際の関係者、結びつく未
来像を示している。
❶ 空間タイプ
❷ 検討から実施までの期間
❸ 実施する際の関係者
❹ 三軒茶屋周辺具体的な場所
❺ 結びつく未来像

アクションの情報
アクションの社会的背景や実施する意義や、プレ
イス・ゲームにおいて参加者から得られた意見、ア
クション実施がその解決に資する現状の三軒茶屋駅
周辺エリアの課題を示している。
❻ 社会的背景
❼ 三軒茶屋駅周辺エリアの課題
 （プレイスゲームで出た意見など）
❽ プレイスゲームで出たアイデア
❾ アクションの概要
 （具体的な説明、取り組み）
10 アクションの課題
　　 （実行する上での課題、留意点など）

アクションの情報
アクションの実施において関連する施策や制度、
参考となる事例を示している。これらは、アクショ
ン実施の際の新たな制度整備や取り組みの参考とし
て示している。
11 関連する施策や制度
※世田谷区の行政計画と必ずしも整合性を図っている
ものではない。

　12 参考となる事例
※プレイスメイキングの検討において、アクションア
イデアの参考になる制度。11関連施策や制度とは関連
していないので要注意。

３-３.「パタンランゲージ」の内容

図３-５. パタンランゲージにおける掲載内容
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居心地のよい空間

　１. セットバックによる滞留空間・テラス空間の創出　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
　２. ベンチ等の座る場所の設置　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
　３. イベント可能な広場の整備　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
　４. 滞留空間の社会実験　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
　５. 滞留空間の整備　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
　６. 公園の芝生化　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．

魅力向上

　７. 文化的イベントの実施　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
　８. イベントの実施　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
　９. 地域情報発信を目的とした情報の掲示　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
　10. 沿道店舗の商業誘致　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
　11. 喫煙所の移設　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
　12. 看板デザインの工夫　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
　
交通利便性

　13. 自転車専用道の整備　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
　14. 歩行空間の整備　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
　15. 歩行者天国化　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
　16. 車両規制時間の変更　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
　17. 駐車場整備　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
　18. 案内板の設置　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．

景観づくり

　19. 花や木を植える　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
　20. 無電柱化整備　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
　21. 壁面アート　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．

多様な活動

　22. 公園利用のルール　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
　23. 路上ライブの許可　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
　
未利用地活用

　24. 路地の活用　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
　25. 周辺ランドスケープとの調和　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
　
安心安全

　26. 照明整備　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
　
地域参画・交流

　27. 大学生と地域の交流イベントの創出　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
　
地域持続可能な仕組み

　28. 企業広告による収入化　　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
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索引の見方

アクションの方向性

　XX. パターンの名称　．．．．．．．．．．．．．．．．．．．YY
　
　XX：パタンランゲージの番号 (PLno.)
　YY：パタンランゲージの掲載ページ

図３-６. 滞留空間の社会実験 (PLno.４) のイメージ 図３-７. 看板デザインの工夫 (PLno.12) のイメージ 図３-８. 花や木を植える (PLno.19) のイメージ

３-３. パターンランゲージの内容



＃茶沢通り
＃キャロットタワー裏通り
＃栄通り

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者

2 個性豊かな店が通りを彩るまち
4くつろぎの空間が育まれるまち
5誰でも気軽に出かけられるまち
8暮らしを通して様々な関係性が生まれるまち

短期 中期 長期

pattern language 1/28

01 ○アクションの背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
三軒茶屋駅周辺の道路では、歩道

ギリギリに沿道店舗の商品や看板が
並んでいる箇所が散見され、歩きや
すさに課題がある。また、一部の道
路では暗い雰囲気があるなど、日照
確保によるイメージ改善の必要があ
る。　

三軒茶屋駅周辺の道路では、歩道
ギリギリに沿道店舗の商品や看板が
並んでいる箇所が散見され、歩きや
すさに課題がある。また、一部の道
路では暗い雰囲気があるなど、日照
確保によるイメージ改善の必要があ
る。　

○関連する制度や施策

➁街並み環境整備事業
住環境の整備改善を必要とする区域において、行

政やまちづくり協定を結んだ住民が協力し実施する、
美しい景観の形成・良好な居住環境の整備を支援す
る事業である。建築外観の修景だけでなく、協議会
の活動等も助成対象である。なお、セットバックを
義務付ける法的根拠は有していないため、地区計画
等の都市計画との併用が必要である。

　南魚沼市と地元住民による「牧之通り組合」による、街並み整備で
ある。道路改良を機に、沿道の建築物の外観・意匠の統一、色彩制限、
さらには２メートルのセットバック空間に雁木を設置するなど、独自
の建築協定を設け、統一感のある特徴的な景観を形成した。事業は、
南魚沼市と地元組合の公民一体で推進され、現在は、地元組織が主体
となって多彩なイベント活動が実施され、道路空間を活用した交流活
動が行われている。

➀まちなかウォーカブル推進事業
車中心から人中心の空間へと転換を図る、まちな

かの歩いて移動できる範囲において、滞在の快適性
の向上を目的とした取組を重点的・一体的に支援す
る事業である。沿道景観の形成においては、魅力的
な建築デザインの配置や、看板や案内表示の適切な
配置、ベンチ等の整備が対象となる。なお、セットバッ
クを義務付ける法的根拠は有していないため、地区
計画等の都市計画との併用が必要である。

上図 . 路肩にはみ出して並ぶ沿道店舗の看板
（出典：プレイスゲーム実施時の撮影）

図 . 建築前面の空間をテラス席として活用
　   （栄通り）

図 . セットバックによる歩道の活用

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

建物が道路空間に近接する道路において、建物のセットバックを長期的に誘導
し、生まれた空間を滞留スポットや商業利用の空間として活用する。建物のセッ
トバックを行うにあたって、地域コミュニティの理解・協力や都市計画の策定・
変更の必要があるため、公開ミーティングや意見交換の場を設けることで、地域
住民の意見を積極的に反映させた計画の策定・変更を目指す。

◎課題
建物のセットバックには、建築基準法や条例など関連するの法規制の適切な整

備が欠かせない。設定基準の遵守を義務付ける必要や長期的な計画必要であるた
め、沿道のステークホルダーとの綿密かつ継続的な協議が不可欠である。

 つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

お店の
セットバック
をする！

建物を
セットバックさせて
民地活用をおこなう！

（出典：https://www.city.minamiuonuma.niigata.jp/docs/1053.html）
図 . 街並み整備後の「牧之通り」

◯参考になる事例新潟県南魚沼市「牧之通り」

都市部では、建物の密集化に伴い、通風や日照の阻
害、緑地の減少などの住環境の劣化が見られる。これ
に対し、建物間に一定の空間を確保することで、十分
な通風、日照確保、緑化の促進が可能となる。
　さらに、セットバックした空間で休憩スポット等を
提供することで、都市の生活環境の質が向上し、住民
のQOL 向上に寄与することに期待ができる。

ى＃０）＃لا
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＃キャロットタワー広場
＃キャロットタワー裏通り
＃三茶パティオ

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

4 くつろぎの空間が育まれるまち
5誰でも気軽に出かけられるまち

＃三角地帯前面の道路

7 災害に強く、安心・安全なまち

挿入予定

pattern language 2/28

02 ○炘⚡氳背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
三軒茶屋駅周辺の道路では、座る

場所がなく休めないなど、移動途中
での休憩スポットが求められてい
る。また、広場は移動のための空間
となり滞留性がないため、広域の住
民に開かれた空間としての魅力を活
かしきれていない。

三軒茶屋駅周辺の道路では、座る
場所がなく休めないなど、移動途中
での休憩スポットが求められてい
る。また、広場は移動のための空間
となり滞留性がないため、広域の住
民に開かれた空間としての魅力を活
かしきれていない。

○関連する制度や施策�

➁塥车縖⮵➘㘃進鷹饟׆みち制度
մ賑わいある道路構築のための道路の指定制度であ
る。本制度によって道路管理者が指定した道路では、
歩行者の利便増進を図る空間を設けることができ、
利便増進誘導区域を指定することで道路占用許可が
柔軟に認められる。また、道路占用者を公募により
選定した場合には、最長 20 年の道路占用許可が可能
となる。

　高崎駅西口の東二条通り「チームハナハナストリート」、大手前慈光
通り商店街、大手前通りの３つの商店街が連携した事業である。３つ
の商店街のあちこちにアートベンチを設置し、街を歩く人たちの休憩
場所としての利便性向上と、アートを見ながら買い物やまち歩きを楽
しんでもらうのが狙いである。成果として、３つの商店街が協力する
ことで新たなアイデアが生まれ、街の回遊性および景観の向上に寄与
し、多くの人がまちを知るきっかけとなった。

イン榟孨環境整備遨Ⲃꄋاルデئーفؼٗ➀
世田谷区の「ユニバーサルデザイン推進条例」に 

よる、高齢者や障害者などすべての人が利用しやす 
い環境を整備することを目的とした補助金支援施策 
である。商店、商店街、社会福祉法人等が対象であり、 
ベンチの購入費またはベンチ製作費に対し、その全 
額が補助される ( 上限あり )。 
　ただし、敷地内に設置するベンチが補助対象となっ 
ており、道路上には設置ができない。

上図 . 座る場所のない広場
（出典：プレイスゲーム実施時の撮影）

図 . 滞留空間を創出する実験
　   （国士舘大学 西村亮彦・都市デザイン研究室）
        （出典：https://www.kokushikan.ac.jp/
　　faculty/SE/news/details_17412.html )

図 . 地元小学生も作成に参加

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

地域の人々が利用する主要な道路や広場、バスを待つため、目に人々が集まる
バス停付近などを対象としてベンチの設置を行う。デザインに関しては、ユニバー 
サルデザインの原則に従い、高齢者や障がい者も利用しやすい高さやアクセス性
を考慮する。加えて、視覚的な魅力や周囲の景観に調和したデザイン、維持管理
の方針を地域コミュニティと共に検討する。

◎課題
道路空間のベンチ等の設置には、「道路占用許可」の取得と許可部局との調整が
欠かせない。設置による交通安全への影響等に関して、交通管理者との充分な協 
議が不可欠である。

 つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

気軽に座れる
場所の設置！

コミュニティが
生まれるような
ベンチの

アップデート！
ガードパイプを

外してベンチを置く !

（出典：https://www.syoutengai-shien.com/case/rpt-9299/）
図 . 個性的なベンチ

◯参考になる事例紮껊県냕㽂市「냕㽂スعリーيعンزプؘٞةクع」

ベンチ等の座れる場所の設置は、高齢化社会の進行
と快適な公共空間への需要の増加に伴い、安全で快適 
な外出の支援や広域な住民の公共の場での休憩スペー 
ス提供等の観点から求められている。また、公共交通
機関を利用する際の待機場所として機能する等、利便
性の向上や公共空間の活性化にも寄与し、都市の魅力
を高めることが期待できる

９Ｓ！璡س

䈳غ㕙䢥س錃糋
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＃茶沢通り

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

4 くつろぎの空間が育まれるまち

挿入予定

pattern language 3/28

03 ○炘⚡氳背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
三軒茶屋駅周辺には広場自体が少

なく、イベントに制約のあるものも
多いため、広範な住民に開かれた空
間としての魅力を活かしきれていな
い。また、イベントの実施は休日に
留まり、平日は活用されていないた
め、日常的な賑わいに寄与していな
い課題がある。

三軒茶屋駅周辺には広場自体が少
なく、イベントに制約のあるものも
多いため、広範な住民に開かれた空
間としての魅力を活かしきれていな
い。また、イベントの実施は休日に
留まり、平日は活用されていないた
め、日常的な賑わいに寄与していな
い課題がある。

○関連する制度や施策

➁齉市⮵➘㘃進㲊
մ地域のまちづくりルールを地権者や都市再生推進
法人らが自主的に定め、運用するための協定制度で
ある。協定を締結するにあたり、イベント実施時の
管理等も含めた、施設の整備・管理について記載する。
加えて、施設の運用で得られる収益により、質の高
い公共空間の整備・管理、持続的なイベントの実施
が可能となる。

　札幌市と民間事業者による、道路空間をイベント実施可能な広場空
間へと整備した事例である。2004 年より、モール化を検討する社会実
験を実施し、2014 年に広場としての整備が完了した。
　広場の管理体制や柔軟な活用を図るために、市独自で「札幌市北３
条広場条例」を制定した。この条例において広場を公の施設に定め、
具体的な使用時間や使用料、禁止事項等を盛り込むことで、広場とし
ての管理運営を可能とした。

➀街⫋稴まちׂטり制度
密集市街地等のまちづくりの様々な課題を抱える

地域において、細分化された敷地の統合や行き止ま
り道路の付替えなどを行いながら、共同建替え等を
進めることにより、魅力ある街並みの実現を目指す
制度である。具体的には、不規則な土地利用や狭い
道路を整理し、イベント実施可能な広いオープンス
ペースを確保することが可能である。

上図 . 平日の利用が少ない広場
（出典：平日撮影）

図１. イベントを実施する広場
　   （三茶ワークカンパニー株式会社）
        （出典：https://haveagood.market/ )

図３. イベント実施時の様子

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

イベントに必要な設備（電源、照明、音響設備、ステージ等）を整え、様々な
用途に対応できるよう、機能性の高い広場を形成する。
　さらに、日常的なイベント実施につながるよう、行政と地域コミュ二ティの連
携のもと、定期的なメンテナンス、清掃、イベントスケジュールの管理等、継続
的な運営体制の構築を行う。

◎課題
新たなイベント空間の整備には、街区再編等によるオープンスペースの確保が

必要である。建築の更新を伴うため、地権者や周辺のステークホルダーとの充分
な協議が必要不可欠である。また、広場に隣接する住民の合意も必要である。

 つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見
の抜粋

ふれあい広場のような空間を増やす！

（出典：https://design-prize.sakura.ne.jp/archives/result/579）
図２. 広場として整備された空間

◯参考になる事例宾鷹儘䆔市「儘䆔市兢䇶㕙アカプٚ」

人々が集まり、交流し、文化的活動を楽しむスペー
スへの需要が高まっている。 特に広場は、様々なイベ
ント実施に理想的な空間であり、地域コミュニティの
結束の強化や文化的な多様性を促進するため、適切な
整備が必要である。さらに、イベント用広場の整備は、
観光客の誘致や地元ビジネスの支援等の経済的な発展
においても重要な役割を担うことが期待できる。

ب９Ｓ（㲔施م
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＃茶沢通り
＃キャロットタワー裏通り
＃栄通り

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者

4 くつろぎの空間が育まれるまち
8暮らしを通して様々な関係性が生まれるまち

短期 中期 長期

pattern language 4/28

04 ○炘⚡氳背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
三軒茶屋駅周辺の道路では、ベン

チ等が少なく、休憩できる場所がな
いなど、カフェ等の屋内休憩施設以
外での滞留場所が求められている。
また、置き看板や放置駐輪が道路に
無秩序に配置されている箇所が散見
され、通行や滞留に課題がある。

三軒茶屋駅周辺の道路では、ベン
チ等が少なく、休憩できる場所がな
いなど、カフェ等の屋内休憩施設以
外での滞留場所が求められている。
また、置き看板や放置駐輪が道路に
無秩序に配置されている箇所が散見
され、通行や滞留に課題がある。

○関連する制度や施策

➁塥车縖⮵➘㘃進鷹饟׆みち制度
賑わいのある道路の構築のための道路の指定制度

である。本制度によって道路管理者が指定した道路
では、歩行者の利便増進を図る空間を設けることが
でき、利便増進誘導区域を指定することで道路占用
許可が柔軟に認められる。社会実験を通じて、適切
な区域の指定箇所や占用物件の管理・運営を検証す
ることで、本制度の活用へと繋げることができる。

　沼津市と沼津仲見世商店街振興組合、ＵＲ都市機構による商店街活性
化の社会実験である。まちなかの公共空間や資源を活用し生まれる風
景を日常へとつなげ、ヒト中心のまちなかを創出する取組みとして実
施された。アーケード下や空き店舗を滞留空間として活用し、周辺イ
ベントと連携して来訪者の行動変容を調査した。実験の成果として、
商店街周辺の事業者や施設にもその効果の波及が確認でき、沼津市は
商店街と連携して居心地の良い空間づくりを進めている。

➀まちなかウォーカブル推進事業
髪╈䑏־☔╈䑏ס狜ꝴכ鬇䬵㍲疗㍱ֽמ

յ市区町村や民間事業者が主体となって実施すיַ
る、「居心地がよく歩きたくなる」空間を実現するた
めの社会実験等の取り組みを、補助金によって支援
する。また、道路の広場化や道路上の座り場の設置
等のハード整備や、そのデザイン検討も支援対象と
なるため、社会実験の成果から、その後のハード整
備へと繋げることができる。

上図 . 無秩序な放置駐輪
（出典：プレイスゲーム実施時の撮影）

図 . 滞留空間を創出する実験
（国士舘大学　西村亮彦・都市デザイン研究室）
（出典：https://www.kokushikan.ac.jp/faculty/SE/-
student/news/details_17412.html)

図３. 商店街周辺の店舗からの出店

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

仮設のベンチ等、道路空間における滞留空間に係る社会実験を実施する。仮設
の滞留空間の設置にあたっては、多種多様の交通モード整序の基、安全な滞留と
通行の分配を検討する。また、併せて既存の歩行支障物となっていたものも仮設
物の一部に整理できるように取り入れる。仮設物の形態は、使用状況と社会実験
に対する意見に基づき、安価で簡易的な仮設物から実験を進める。

◎課題
道路空間の社会実験には、「道路占用許可」「道路使用許可」の取得と許可部局
との調整が欠かせない。道路空間を通行機能と異なる使い方をするため、沿道の
ステークホルダーとの充分な協議が不可欠である。

 つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

歩行者天国にして
ベンチを置く！

イス・机・
キッチンカー・
芝生などを
置く！

歩行者天国時に
色々なアイデアを
試してみる！

（出典：https://www.ur-net.go.jp/news/20230630_cyubu_numazu.html）
図２. 店先でのイスやテーブルの設置

◯参考になる事例ꪐ㹭県沼孅市「01&/�/6.";6��"3$"%&」

全国的にも車中心から人中心に向けた取組みとし
て、ウォーカブルまちづくりが推進されている。ウォー
カブルなまちづくりを進めていくうえでは、まちなか
の滞在快適性・回遊性を向上する必要がある。
　道路などの公共空間を都市の余白となる貴重な地域
資源と捉え、社会実験を実施し、活用することにより
人々の交流機会の創出に寄与することを期待できる。

帩槳狜ꝴس

炘⚡㲔꽦
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＃三角地帯前面の道路
＃西太子堂公園

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

4 くつろぎの空間が育まれるまち
5誰でも気軽に出かけられるまち
7災害に強く、安心・安全なまち

pattern language 5/28

05 ○炘⚡氳背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
三軒茶屋駅周辺では、人が立ち止

まる場がないなど、屋内休憩施設以
外での滞留場所が求められている。
　また、公園においては、公園内や
近隣に商業施設がないため、滞在を
促すサービスの提供に関しても課題
がある。

三軒茶屋駅周辺では、人が立ち止
まる場がないなど、屋内休憩施設以
外での滞留場所が求められている。
　また、公園においては、公園内や
近隣に商業施設がないため、滞在を
促すサービスの提供に関しても課題
がある。

○関連する制度や施策

➁鷹饟ⶭ榫錉⺎の攐例齉市⫋榟攐⮯䫣糋嫎
通常、道路外に余地がなくやむを得ない場合に限
り、許可をする道路占用における無余地性の基準に
ついて、区市町村がまちのにぎわい創出等のために
必要であるとして、都市再生整備計画に位置づけた
施設等は、一定の要件を満たすことで無余地性の基
準の適用が除外されるという制度である。通常の道
路占用より簡易な手続きで許可が得られる。

　元町エスエス会により行われた、車道上駐車帯の一部を転用し、ベ
ンチと植栽が一体となった人のための滞留空間「パークレット」を設
置した国内初の事例である。来街者がいつでもくつろげる滞留空間を
整備し、横浜元町で過ごす新たな価値を創造することでイベント等の
効果を最大化するとともに、日常時の滞在時間を延ばすことを目的と
して、商店街の通り沿いに 3 箇所設置されている。整備にあたっては、
道路管理者及び所轄警察署と細部まで協議が実施された。

➀⪜ⳓ錃糋畘杼制度1BSL�1'*
齉䄫⪜㎥יַֽמյ民間資金等を活用した公園利
用者の利便の向上、公園管理者の財政負担の軽減を
目的として、飲食店、売店等の公園施設 ( 公募対象
公園施設 ) の設置又は管理を行う民間事業者を、公
募によって選定する手続きである。事業者が設置す
る施設から得られる収益を公園整備に還元すること
を条件に、事業者には都市公園法の特別措置がイン
センティブとして適用される。

上図 . 座る場所のない広場
（出典：プレイスゲーム実施時の撮影）

図 . 滞留空間を創出する実験
（国士舘大学　西村亮彦・都市デザイン研究室）
（出典：https://www.kokushikan.ac.jp/faculty/SE/-
student/news/details_17412.html)

図 . ベンチと植栽が一体となった設計

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

道路においては、社会実験や調査等を踏まえ、適切な場所に滞留空間を整備し、
さらに滞留空間を点在させることでまちなかの滞在快適性・回遊性を高める。
　また、滞留空間内もしくは周辺に滞留を促すサービスを提供可能な店舗等を誘
致し、民間開発等を契機として、高質な滞留空間を整備することも、まちなかの
滞在快適性・回遊性を向上するうえで効果的である。

◎課題
高質な滞留空間実現には、長期的な維持管理の仕組みも含めた整備の実施が欠

かせない。整備の企画段階から、地域コミュニティや事業者等と充分に協議し、
積極的に整備計画へ反映させることが必要である。

 つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

滞留スポット
をつくる！ 電車を見るための広場をつくる！

（カフェ等飲食ができる場所も）

（出典：https://stgk.jp/JP/projects/motomachi-parklet/）
図 . 歩道に面し車道の一部に整備

◯参考になる事例烕㜧䃷県嘦宕市「⩕槄قークレعش」

全国的にも車中心から人中心に向けた取組みとし
て、ウォーカブルまちづくりが推進されている。ウォー
カブルなまちづくりを進めていくうえでは、まちなか
の滞在快適性・回遊性を向上する必要がある。
　まちなかに滞留空間を提供することは、住民のコ
ミュニティ形成促進や都市の美観向上への寄与に期待
できる。

帩槳狜ꝴ
整備س
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＃西太子堂公園
＃三軒茶屋ふれあい広場

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者

4 くつろぎの空間が育まれるまち

短期 中期 長期

pattern language 6/28

06 ○アクションの背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
三軒茶屋駅周辺の公園や広場は、
緑が少ない現状であり、緑化による
環境の改善が望まれている。また、
滞在場所が不足しているという課題
も挙げられ、地域に開かれた空間と
して整備し、滞在快適性の向上を図
る必要がある。　

三軒茶屋駅周辺の公園や広場は、
緑が少ない現状であり、緑化による
環境の改善が望まれている。また、
滞在場所が不足しているという課題
も挙げられ、地域に開かれた空間と
して整備し、滞在快適性の向上を図
る必要がある。　

○関連する制度や施策

孨榫㑔齉市啶疣䶹䭤事業ٚنリーンインء➁
官民連携・分野横断により、積極的・戦略的に緑

や水を活かした都市空間の形成を図るグリーンイン
フラの整備を支援する事業である。社会資本整備や
土地利用等のハード・ソフト両面において、自然環
境が有する多様な機能を活用し、持続可能で魅力あ
る国土・都市・地域づくりを進める取り組みが対象
である。

　岡山市の既存の公園のグラウンドを全面天然芝生化したプロジェク
トである。2021 年 11 月に人工芝を敷く社会実験を 48 日間実施し、市
民からの好評を受け、天然芝生化のリニューアルが決定した。決定後は、
市民参加型のデザインミーティングを実施し、2023 年７月にグラウン
ド東側半面の天然芝生化が完成した。芝生化により、市民の憩いの場
として親しまれる空間となり、岡山市の公民連携による賑わい創出、
地域が主体的にまちづくりの気運を醸成するきっかけとなった。

➀まちなかウォーカブル推進事業
車中心から人中心の空間へと転換を図る、まちな

かの歩いて移動できる範囲において、滞在の快適性
の向上を目的として市町村や民間事業者等が実施す
る、道路・公園・広場等の整備や修復・利活用、滞
在環境の向上に資する取組を重点的・一体的に支援
し、「居心地が良く歩きたくなる」まちなかづくりを
推進する事業である。ハード整備に加え、デザイン
検討の社会実験や調査等も支援の対象である。

上図 . コンクリートで舗装された広場
（出典：プレイスゲーム実施時の撮影）

図 . 人々が滞留する芝生化された空間
　   （世田谷公園）

図 . 市民の憩いの場へ

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

芝生化するエリアの規模や形状、使用目的等に応じた計画の立案を行う。立案
にあたっては、人工芝を敷く社会実験や住民参加でのデザイン検討の実施により、
ニーズの把握や整備後の管理主体の醸成を図る。加えて、継続的な芝生管理の仕
組み構築や良質な芝生空間形成のため、専門家の意見を取り入れることも重要で
ある。

◎課題
初期費用が高いため、気候や土壌の条件に合った芝の選択が重要である。また、
公民が連携した芝生の維持管理の仕組みを構築するため、地域コミュニティや公
園に面するステークホルダーとの協力が欠かせない。

 つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

大人も寝れるような
芝生化をする！

小学生や地域の
みんなでコンクリートをはがし、

芝生広場に変えていく

（出典：https://machi-jikan.jp/420/）
図 . 天然芝生化した公園

◯参考になる事例㹭㸓県㹭㸓市「┖溍◒⪜㎥莔榟プؘٞةクع」

近年、居心地のよい都市空間の形成やこどもや子育
て世帯が安心・快適に日常を過ごせる環境整備が推進
されている。公園や広場を芝生化により、こどもが安
全に遊べる場、地域住民が集まりやすく快適に過ごせ
る開かれた空間を提供することは、地域の健康増進、
環境改善、コミュニティ形成を促進することに寄与す
る。

⪜㎥س
莔榟
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＃三茶パティオ

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

2 個性豊かな店が彩るまち

pattern language 7/28

07 ○炘⚡氳背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
三軒茶屋駅周辺では、多様なニー

ズに応え得る空間として機能してい
ないため、地域の文化が表現される
空間が必要である。また、イベント
や行事が少ない状況であり、地域性
が現れるイベントの実施が望まれて
いる。

三軒茶屋駅周辺では、多様なニー
ズに応え得る空間として機能してい
ないため、地域の文化が表現される
空間が必要である。また、イベント
や行事が少ない状況であり、地域性
が現れるイベントの実施が望まれて
いる。

○関連する制度や施策
➀典◹のた街並みׂטり推進兢例
・まちׂטり㍚⛮の氧ꎰ制度典◹齉
公開空地の活用を通じて地域の特性を活かし、ま

ちづくり活動を促進する制度である。公開空地にお
いて、営利目的のイベントを主体的に行う団体を登
録し、活用内容、活用期間、事前申請の手続き等を
緩和し、その活動を促進することで、民間活力を用
いて地域魅力を高めることができる。

　毎年 10 月に東京都 JR 御茶ノ水駅前において、道路と公開空地の空
間を活用し実施されている、野外アート・音楽イベントである。近隣
大学の学生やプロのクリエイター、地域の方々も加わり、公共空間に
おいてアート空間を創出している。参加者の個性豊かな企画・作品・
公演が披露され、来場者も一体となった文化的空間が形成されている。
毎年多くの人が来場し、多様な人々がアートを気軽に楽しみ、交流す
る機会を通じて、地域のQOL 向上に寄与している。

事業典◹齉عスؔطブンアーى➁
東京都が主催する文化振興プログラムで、公共の

場所でアートと音楽のパフォーマンスを展開するこ
とを目的としている。ライセンスが発行されたされ
たアーティストには、自分たちの芸術を披露する機
会が継続的に提供される。市民が日常的に多様な文
化体験に触れる機会を提供している。アーティスト
と市民の間の継続的な関係を築き、都市文化の発展
に寄与していると言える。

上図 . イベントや行事に利用されていない広場
（出典：プレイスゲーム実施時の撮影）

図 . アート楽市での住民の出店
　   （世田谷アートタウン事務局）
        （出典：http://arttown.jp/artrakuichi)

図 . 道路をキャンバスとして活用

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

地元の芸術家やパフォーマーにパフォーマンスの場を提供し、地域住民や来街
者に様々な文化体験を提供する。加えて、住民参加型のワークショップ等を通じて、
参加者が文化を体験し、学ぶ機会を提供する。
　また、地域の活性化及び経済活性に最大限寄与するため、効果的なプロモーショ
ン、予算管理、会場の選定を地元団体や企業との連携のもと行う。

◎課題
実施主体は、資金調達に加えて、イベントを開催する屋外空間の許可所得が課

題となる。関係部局との充分な協議を行い、継続的にイベント実施を行う連携体
制を構築することが必要である。

 つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

音楽イベント
の実施！

噴水を利用した
プロジェクション
マッピング等
の実施！

噴水を活用した
イベントの実施 !

（出典：作成主体による撮影）
図 . 出店者の数だけ異なる出店内容

◯参考になる事例典◹齉ⶉ♏榹「ֽ茶の姡アーمعクشؼク」

公共の場で芸術や音楽を共有することは、異なる背
景や文化を持つ人々がお互いの文化を理解し、尊重す
る絶好の機会である。
　また、地域の芸術家が広く知られるきっかけとなり、
地域の文化や芸術の発展を促進するだけでなく、人々
の文化活動参加の間口が広がり、教育や社会、経済に
おいて多様な機能や役割を果たすことにつながる。

乃氳９مＳ（

㲔施س
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＃キャロットタワー広場
＃キャロットタワー裏通り
＃三茶パティオ

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

8 暮らしを通して様々な関係性が
    生まれるまち

1歴史を継承しアートを生み出すまち
2個性豊かな店が通りを彩るまち

pattern language 8/28

08 ○炘⚡氳背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
三軒茶屋駅周辺の屋外空間では、
イベントが少ないもしくはできない
など、継続的なイベントの実施が望
まれている。また、空間として一体
的な印象を感じないなど、地域の一
体的なコミュニティ形成には課題が
ある。

三軒茶屋駅周辺の屋外空間では、
イベントが少ないもしくはできない
など、継続的なイベントの実施が望
まれている。また、空間として一体
的な印象を感じないなど、地域の一
体的なコミュニティ形成には課題が
ある。

○関連する制度や施策
➀典◹のた街並みׂטり推進兢例
・まちׂטり㍚⛮の氧ꎰ制度典◹齉

　公開空地の活用を通じて地域の特性を活かし、ま
ちづくり活動を促進する制度である。公開空地にお
いて、営利目的のイベントを主体的に行う団体を登
録し、活用内容、活用期間、事前申請の手続き等を
緩和し、その活動を促進することで、民間活力を用
いて地域魅力を高めることができる。

　「サンデービルヂングマーケット」は、柳ヶ瀬商店街の活性化を目的
とした定期開催（毎月第３日曜日）のイベントである。「柳ヶ瀬を楽し
いまちにする株式会社」によって運営され、地元の商店主が自発的に
参加している。主な内容としては、飲食や物販を含む 100 店舗以上が
参加する市場の開催や、様々なカテゴリーの出店がある。この取り組
みにより、新しい客層の獲得や、地域経済の活性化に効果をもたらし
ている。

➁齉市⮵➘㘃進㲊
地域のまちづくりルールを地権者や都市再生推進

法人らが自主的に定め、運用するための協定制度で
ある。協定を締結するにあたり、イベント実施時の
管理等も含めた、施設の整備・管理について記載する。
加えて、施設の運用で得られる収益により、質の高
い公共空間の整備・管理、持続的なイベントの実施
が可能となる。

上図 . イベント実施の少ない屋外空間
（出典：プレイスゲーム実施時の撮影）

図 . 地域を巻き込んだイベント実施
　   （三茶ワークカンパニー株式会社）
        （出典：https://haveagood.market/ )

図 .「ここにしかない、ひと・もの・空
　　間」をテーマにしたマーケット

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

継続的なイベントの実施が求められているため、低コストかつ効率的な企画・
運営が可能なイベントから始める。実施に際しては、地域コミュニティと協力し、
地元住民や事業者を巻き込むことにより、地域全体の活性化を目指す。
　さらに、継続的にイベントを実施する過程で、関係部局との連携強化や情報発
信の効果の最大化、運営方法のノウハウを蓄積していく。

◎課題
実施する公共空間に応じた、許可の取得が必要である。特に道路空間での実施

には、「道路占用許可」「道路使用許可」の取得が欠かせないため、許可部局との
連携強化が重要である。

 つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

三軒茶屋全体で
連携した

イベントの実施！

茶沢通りの
社会実験と
連携した

イベント実施！

手軽な
小規模
イベントを
たくさん
起こす！

（出典：http://ysbmkt.com/）
図 . 日常をテーマにしたマルシェ

◯参考になる事例㹎꠹県㹎꠹市「ئンデーلルسンُءーعشآ」

高密度化が進む都市部において、地域コミュニティ
を強化し、地域の活性化を図る重要な手段である。特
にイベントの開催は人々を物理的に集め、共有体験を
通じて社会的なつながりを形成することに寄与する。
　また、地域経済への貢献や文化的多様性の促進する
側面も有しており、都市における住民の生活の質の向
上に寄与することが期待できる。

）９Ｓم
㲔施س
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＃三軒茶屋ふれあい広場
＃キャロットタワー裏通り
＃三茶パティオ

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所
関係者

短期 中期 長期

2 個性豊かな店が通りを彩るまち
7災害に強く、安心・安全なまち

＃栄通り
1 歴史を継承しアートを生み出すまち

8暮らしを通して様々な関係性が生まれるまち
9誰もがまちづくりに関われるまち

pattern language 9/28

09 ○炘⚡氳背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
三軒茶屋駅周辺の公共空間では、

イベントや行事が少ないことに加
え、イベントの案内板がないため、
地域情報の取得が困難である。また、
コミュニティを感じられないといっ
た意見も挙がっており、地域主導で
の情報の発信も必要である。

三軒茶屋駅周辺の公共空間では、
イベントや行事が少ないことに加
え、イベントの案内板がないため、
地域情報の取得が困難である。また、
コミュニティを感じられないといっ
た意見も挙がっており、地域主導で
の情報の発信も必要である。

○関連する制度や施策

➁齉市⮵➘㘃進㲊
地域のまちづくりルールを地権者や都市再生推進

法人らが自主的に定め、運用するための協定制度で
ある。協定を締結するにあたり、掲示板やデジタル
サイネージ等の情報発信媒体の管理等も含めた、施
設の整備・管理について記載することで、持続的に
運用可能な情報発信媒体を確保することが可能とな
る。

　栄ミナミ地区の地域コミュニティ促進と観光振興を目的とし、栄ミ
ナミエリアマネジメント社会実験協議会によって実験的に設置された
デジタル広告塔である。地域のイベント、ニュース、観光などの情報
をリアルタイムで住民や訪問者に提供している。情報の更新は、専用
のコンテンツ管理システム (CMS) を通じて行われ、設置主体や関連す
る地域団体が適宜、最新の情報に更新することで、常に鮮度の高いコ
ンテンツを提供している。

➀鷹饟ⶭ榫錉⺎の攐例齉市⫋榟攐⮯䫣糋嫎
䄫槄兎ֿյַׁמסהױⰨ⭳璡מ״גס䑒釐ך

产錃璡גׄט糋⛣מյ齉䄫⫋榟丝⤓銶槆יכֵ
㓹嶖ցסր扛⛷㏐䓪ףג嵹♭釐סյ┉㲊עיַחמ
׆ׄ❆攐ס⺎鷹饟ⶭ榫錉鸵榫ֿꢜ㛙ס
גכ泘氳⟓ն㏐㓊䗯㕔氦ֵך䈱⯆׀ךֿכ
䫴炐冎ة٭ؾؕئٜذةظ璡עյ齉䄫ס⫋榟מ靹
春յ鷹饟ס鵟车縖⹕צ⮵榫縖ס➘⮵ס㘃鶟מ鞲
նֵךյ儖攐❆ֿ鸵榫⺎耆יכס

上図 . 地域コミュニティの情報がない掲示板
（出典：プレイスゲーム実施時の撮影）

図 . 三軒茶屋の情報を発信するHP
　   （三茶廻（さんちゃまわり））
        （出典：https://sanchaba.tokyo/about/)

図 . タッチパネルによる情報の閲覧

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

多くの利用者が通過する駅や商店街など、地域内の結節点を中心に情報を掲示
する。マップなどの基礎的情報に加え、地域産業やイベントなどの情報が定期的
に更新されるよう地域コミュニティを主体としたマネジメント体制の構築を行う。
　また、SNS や地域情報を発信する HP などと連携したデジタルサイネージを設
置することで、掲載情報の拡充及び情報更新の迅速化を行うことも効果的である。

◎課題
誤った情報が広まることを防止するため、掲示する情報が正確・最新である必

要がある。情報の更新を持続的に実施するための適切なガイドラインの設定、技
術的支援、コミュニティの協力などが不可欠である。

 つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

駅に通りの写真を
掲載する！ パティオの情報を

発信できる掲示場所
を設ける !

（出典：https://sakaeminami.jp/static/special/signage/）
図 . 道路上に設置されたサイネージ

◯参考になる事例䚁湳県⺲屋市「剚ِِػ�デذةルئイؾーة」

コミュニティの関与と結束を促進するだけでなく、
地域の住民にその場でのタイムリーかつ関連性の高い
情報を提供することで、コミュニティ内での参加と協
力を促し、地域文化の向上に寄与する。
　さらに、緊急時や危機時には、効率的な対応と復旧
努力を支援する信頼できる情報源として、重要な役割
を果たすことが期待できる。

㏐㓊䗯㕔氦⟓ق

泘氳حثذ

䗯㕔س䫴炐

壁に舞台やイベント
の告知を貼る！
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＃西太子堂公園
＃三角地帯前面の道路

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所
関係者

短期 中期 長期

4 くつろぎの空間が育まれるまち
2個性豊かな店が通りを彩るまち

6拠点性を生かして人々の活動を
    支えられるまち

pattern language 10/28

10 ○炘⚡氳背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
三軒茶屋駅周辺の道路では滞留で

きる場所がないため、カフェ等の屋
内休憩施設で滞留場所を提供する必
要がある。また、一部の道路では、
似たような店舗が多いといった意見
があり、より多様な内容の商業が求
められている。

三軒茶屋駅周辺の道路では滞留で
きる場所がないため、カフェ等の屋
内休憩施設で滞留場所を提供する必
要がある。また、一部の道路では、
似たような店舗が多いといった意見
があり、より多様な内容の商業が求
められている。

○関連する制度や施策

➁ウォーカブル推進爑制
մ「居心地が良く歩きたくなる」まちなかの形成を目
指す区域（滞在快適性等向上区域）において、民間
事業者等（土地所有者等）が、市町村による道路、
公園等の公共施設の整備等と併せて民地のオープン
スペース化や建物低層部のオープン化を行った場合
に、固定資産税・都市計画税の軽減措置を講じる制
度である。

　阪急神戸三宮駅北側の高架沿いに位置し、市内有数の繁華街に面す
る通りである。多くの歩行者と車両が行き交い、交通安全上望ましく
ない状況から、阪急神戸三宮ビルの建て替えと同時に行われた沿道の
阪急高架下のリニューアルに合わせて、民地と一体となった道路空間
整備が実施された。高架下の沿道店舗のにぎわいが道路へと滲みだし、
一体となって魅力的な空間が生まれる歩行者優先のみちづくりが行わ
れ、待ち合わせやにぎわいの場として、多く利用されている。

➀┉⛮㑔帩㏇䒍鸵䓪璡⺸┕事業
滞在快適性等向上区域において、市町村が行う公

共施設の整備等と一体となって行われる、土地所有
者等による交流・滞在空間を創出する事業である。
歩道の拡張や安全な横断歩道の設置、公共の休憩ス
ペースや緑地の確保、建物低層部のオープン化（ガ
ラス張り化）等が実施可能となる。事業を実施する
ためには、都市再生整備計画の区域内に「滞在快適
性等向上区域」を定める必要がある。

上図 . 店舗に面さず閉鎖的なアイレベルの歩道
（出典：https://x.gd/q9dVY)

図 . 多様な店舗が並ぶアイレベルの通り
　   （栄通り）
　   （出典：https://sites.google.com/

sanchasakae/）

図 . 高架下店舗の滲み出し

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

街のデザイン戦略と政策支援により商業店舗を誘致する。税制優遇、資金援助、
建築規制の緩和などにより、地元企業や新規ビジネスを対象としたインセンティ
ブを提供し、沿道に多様な店舗やサービスが集まるよう促す。
　加えて、商業店舗の看板や店舗デザイン、公共空間活用の規制及び緩和を計画し、
魅力的なアイレベルの形成を目指す。

◎課題
都市計画との整合性を確保しながら、適切なビジネスを誘致するための資金調
達及びインセンティブ設計を行う必要がある。加えて、誘致する商業店舗の地域
貢献性や持続可能性を精査することも重要である。

 つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

沿道店舗を
飲食店などに整理する！

（出典：https://hokomichi.jp/case/） （出典：https://x.gd/83QwP）
図 . ナイトタイムの様子

◯参考になる事例⪫䈻県烕䢔市「ئンذ؞通り」

道路沿いにおける商業店舗の展開は、良好なアイレ
ベルの形成に寄与し、魅力的な歩行空間を実現する。
これにより、人々は歩くことを楽しみ、街を探索する
動機付けが強化されることが期待できる。
　また、商業店舗が沿道に立地することで、店舗が道
路上を活用する担い手として機能し、多様な人々の交
流機会の創出に寄与することに期待できる。

媮鷹䈘艥س

よ業鏗舙

指す区域（滞在快適性等向上区域）において、民間

公共施設の整備等と併せて民地のオープンスペース
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＃三茶パティオ

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所
関係者

短期 中期 長期

4 くつろぎの空間が育まれるまち

pattern language 11/28

11 ○炘⚡氳背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
三軒茶屋駅周辺の道路では、座る

場所がなく休めるがないなど、移動
途中での休憩スポットが求められて
いる。また、広場は移動のための空
間となっており滞留性がないため、
広範の住民に開かれた空間としての
魅力を活かしきれていない。

三軒茶屋駅周辺の道路では、座る
場所がなく休めるがないなど、移動
途中での休憩スポットが求められて
いる。また、広場は移動のための空
間となっており滞留性がないため、
広範の住民に開かれた空間としての
魅力を活かしきれていない。

○関連する制度や施策

➁Ⳃㄪ拆ꡔ塛㵚策Ⲃ䡗ꄋ制度
働く人の健康保護を目的として、厚生労働省が実

施する制度である。この助成金は、職場内の受動喫
煙防止措置を講じるための費用を支援するもので、
特に中小企業や小規模事業所を対象にしている。具
体的には、屋内喫煙室の設置に必要な工事費、換気
設備の導入や改善にかかる費用などが助成の対象と
なる。

　株式会社ディーランド、JT、武蔵野美術大学、小平市の共同プロジェ
クトで、地域の観光や特産をモチーフにしたデザインで公共喫煙所を
リニューアルするプロジェクトである。地域のアイデンティティを象
徴するマルポストやブルーベリー、梨などのモチーフを特徴とするアー
トワークを公共喫煙所に設置し、地域の魅力を高めることを目指して
いる。デザインのプロセスに、武蔵野美術大学の学生が参画することで、
「Civic Pride」の醸成を図っている。

➀䧗㲊ㄪ拆㕙䢥錃糋鞝遨Ⲃ制度
┩榹隴⫂סך⪜⪦狜ꝴס䒍鸵䓪⺸┕泘氳כյ

よ䈘轵♿哅ֿלם⫂מㄪ拆䢥二מג錃糋גױ
⯆鼧ֿ遨Ⲃ┉ס鞝榫סאյמ꤀ャ䷉ע
䈱ֵךն⪮⛮氳עמյ錃糋מ䑒釐ם䄄◄鞝錃⤓
頇⪌鞝ֿלם遨Ⲃס㵚霄םכյ榼鑁鵟י䶹䭤
ׄ׀ךֿכ׆նס׆⯆䈱孨榫מյ⪜⪦
狜ꝴס⿁韬⺸┕ֿ僿䏨׀ךն

上図 . 目立つ場所に位置する喫煙所
（出典：プレイスゲーム実施時の撮影）

図１. 建築内の喫煙所
　   （ミカン下北）
  （出典：https://www.city.setagaya.lg.jp/mokuji/su

mai/011/005/d00159151.html)

図３. 地域資源をモチーフにしたアート

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

移設先の検討においては、現在の喫煙所の位置と利用状況を詳細に分析し、移
設先の選定には人通りが少ないがアクセス可能な場所を選定する。受動喫煙のリ
スクを最小限に抑えるため、公共施設や商業施設の入口から一定距離離れた場所
に設定することが重要である。また、喫煙所のデザインにおいては周囲の環境や
景観に調和するよう配慮することが必要である。

◎課題
移設先地点の印象への影響が大きいため、地域住民やステークホルダーとの調

整が必要不可欠である。さらに、法令等の制約により移設の選択肢が限られるため、
喫煙所のデザインと設備に関するコストも考慮する必要がある。

 つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

清潔な場所にしたい！

（出典：https://www.jti.co.jp/news/20220512_01.html）
図２. リニューアルされた喫煙所

◯参考になる事例典◹齉㵸䇖市「$*7*$�1"55&3/�130+&$5」

アイレベルの形成の観点から、喫煙所は人々が日常
的に利用する視線範囲内における適切な配置が求めら
れる。同時に、非喫煙者の受動喫煙を避けるために、
人通りの多いエリアから離れた場所への移設が求めら
れる。また、喫煙に対する社会的認識の変化や公衆衛
生への配慮を反映した、より快適で健康的な公共空間
の実現に貢献することが期待される。

ㄪ拆䢥س
燯錃
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＃キャロットタワー裏通り
＃三角地帯前面道路

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

5 誰でも気軽に出かけられるまち
4くつろぎの空間が育まれるまち

pattern language 12/28

12 ○炘⚡氳背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
三軒茶屋駅周辺では、商用看板の

統一感がないなど、統一感のある魅
力的な景観の形成が求められてい
る。また、路上駐輪が多く散見され
るため、交通マナーをいかに周知し、
快適な歩行空間を実現するかが課題
である。

三軒茶屋駅周辺では、商用看板の
統一感がないなど、統一感のある魅
力的な景観の形成が求められてい
る。また、路上駐輪が多く散見され
るため、交通マナーをいかに周知し、
快適な歩行空間を実現するかが課題
である。

○関連する制度や施策

➁鷹饟ⶭ榫錉⺎の攐例齉市⫋榟攐⮯䫣糋嫎
市町村が、まちのにぎわい創出等のために必要で

あるとして、都市再生整備計画に位置づけた施設等
については、一定の要件を満たせば「無余地性の基準」
の適用が除外される道路占用許可の特例を受けるこ
とができる制度である。広告塔・看板は、都市の再
生に貢献し、道路の通行者及び利用者の利便の増進
に資するものとして適用可能である。

　前橋市が実施する、JR前橋駅北口の路面に市内の名所を紹介するシー
ト「前橋路上図鑑」を貼り付ける取り組みである。路面に地域観光資
源等の情報を表示したシートを貼り付けることで、駅の利用客に市を
ＰＲするとともに、路上駐輪をしにくくして放置自転車を減少させる
ことが狙いである。放置自転車を防止するために、立て看板やロープ
による禁止表示ではなく、新しく見栄えの良い対策と手法を、地元大
学の研究室との調査研究により実現した。

➀屋㛙䇶⼔擻兢例
䅻侇עגױ┉㲊僿ꝴ禆禈י⪜轜מ䍖י⭳

ס겧舙עגױ䎬䡗ס俌鈝ם㷑㛙䇶⼔擻յ荁㞐ַ
禴䧏յ⪜轜מ㵚㲹סꡔ塛לם泘氳יכյ
齉鷹䈡洈յ䧗㲊齉䄫⹕צ╈劬䄫ֿ㷑㛙䇶⼔擻嫎מ㓹
כ׆车ֹ⯆釨םյ䑒釐״㲊❆㷑㛙䇶⼔擻兢׀ט
䇶⼔擻錃ס┕♓釨嘗סն┉㲊ֵך䈱⯆׀ךֿ
糋㕙⺬յ㏐亠舅媩⛮ס錉⺎ֿ䑒釐םכյ▞玮
նֵך耆⺎ֿכ׆׃ꡔ▞岜ם釱釶氳מ

上図 . 無秩序な路上駐輪
（出典：プレイスゲーム実施時の撮影）

図 . 地域内で統一された看板デザイン
　   （馬事公園界わいサイン整備）
        （出典：https://www.sign.or.jp/about_s　

da/business/sda-award/2020-2/)

図 . 地域資源の情報を図と文字で表示

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

地域コミュニティとの協働のもとガイドライン等を策定し、統一感のある景観
の創出を目指す。また、地域の素材や工芸などの地域固有の要素を取り入れる。
　また、マナー周知においては、簡潔で直接的に情報が伝達されるようなデザイ
ンに配慮する。直接的な看板の設置だけでなく、既存の道路及び設置物と併せて
デザインを工夫することも効果的である。

◎課題
定期的な内容の更新や維持管理の負担が重要なハードルであり、多様な利害関
係者の意見を取り入れ、継続的な評価と改善が不可欠である。また、交通マナー
の周知に関しては、交通管理者等の関係部局との調整が欠かせない。

 つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

利用者がマナーを守りたくなるような
看板や案内板を増やす！

（出典：https://www.city.maebashi.gunma.jp/material/files/group/2/koho202205_all.pdf）
図 . 路上に貼り付けられたシート

◯参考になる事例紮껊県⯥噛市「⯥噛饟┕㍲ꗲ」

適切な看板のデザインは、色彩、形状、配置などを
考慮して、周囲の建物や自然と調和し、視覚的な騒音
を減らすことができ、街並みや自然環境に溶け込む形
で景観を美しく保つことに寄与する。
　また、分かりやすく、目を引く看板デザインは、公
共の場所でのルールやマナーを効果的に伝えることが
でき、地域の安全確保に貢献することが期待できる。

洇冎＇ملآＳ

䄄㜂س

127



＃茶沢通り

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

5 誰でも気軽に出かけられるまち

pattern language 13/28

13 ○炘⚡氳背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
三軒茶屋駅周辺では、路上駐輪が

多く、自転車の通行が多いなど、自
転車が住民の移動手段として機能し
ている。しかし、自転車と歩行者が
混在している状況であり、歩行者の
安全性及び自転車移動の快適性にお
いては改善が必要である。

三軒茶屋駅周辺では、路上駐輪が
多く、自転車の通行が多いなど、自
転車が住民の移動手段として機能し
ている。しかし、自転車と歩行者が
混在している状況であり、歩行者の
安全性及び自転車移動の快適性にお
いては改善が必要である。

○関連する制度や施策

➁塥车縖⮵➘㘃進鷹饟׆みち制度
賑わいある道路構築のための道路の指定制度であ

る。本制度によって道路管理者が指定した道路では、
歩行者が安心・快適に通行・滞留できる道路空間の
再構築として、車線を削減し歩道を拡げる等の道路
の整備が可能となる。この再構築において、歩行者
と自転車の分離のため、自転車専用の通行帯を整備
することができる。

　デンマーク政府が主体となり、1980 年以降の化石燃料からの脱却と
して、車中心の社会から自転車中心の社会へとシフトする考えを示し、
カーボンニュートラルやグリーンモビリティといった視点でいち早く
政策、実践が進められてきた。多くの場所で歩道・自転車道・車道を
構造的に分離しており、人々が安全に滞留する空間を確保している。
また、車の台数を減らすことで、デンマークでは本来車が走行する車
線に市民や観光客のくつろぎの場を創出している。

➀㱦⪒で䒍鸵な舅鬇髪⮵榫環境Ⱘ出؝イٚغイン
ꪫ氳ם舅鬇髪ؠ٭٠عشؾ銶槆ס⛼䡗亠嫎յ塥

车縖յ舅鬇髪յ舅Ⳃ髪ֿ鸵⮉מ⮆ꦕג狜ꝴ丝⤓
车ֹס״ג舅鬇髪鵟车狜ꝴ錃銶ס縒ֻ亠璡ַחמ
ն⺨㏐㓊ֵך٤ؕٚغؕ؝յ㎁㎻◫鵟泸ֿ炐י
丝ס閛㴔ֿ舅鬇髪⮵榫梪㗞յ鷹饟畘杼縖יַֽמ
䆋䇶ַ磝ֿ־ꪫ┸סعنخյغ٭ـյ✡כ⤓
车ֹյ꞊➟⺨䢥כ鵽䯥י㲔产׀◄ꯁ
ֿ鋗鬼ַיն

上図 . 歩行者と自転車が混在する道路
（出典：プレイスゲーム実施時の撮影）

図 . 自転車専用レーンの社会実験
　   （三茶ストリートテラス）
        （出典：https://www.city.setagaya.lg.jp)

図 . 歩行者と自転車のための橋

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

自転車の交通量が多く、歩行者との混在が顕著な箇所を対象に、仮設物を用い
た暫定的な実験から始める。実験から周辺交通への影響、歩行快適性への効果等
の検証を行い、道路空間の再分配、デザインを十分に検討し、整備を行う。加えて、
利用者の安全性と利便性を考慮した上で、住宅地域や商業地域、学校、公共施設
等の目的地を結ぶ、広域での自転車ネットワークを構築する。

◎課題
都市の既存のインフラとの調和が不可欠であるため、交通管理者との密な協議、

連携が欠かせない。また、地域住民や多様なステークホルダーを含む多様な利害
関係者のニーズを満たすための広範な合意形成が求められる。

 つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

歩行者と自転車でスペースを分離！

（出典：https://project.nikkeibp.co.jp/mirakoto/atcl/global/h_vol7）
図 . 自転車専用レーン

◯参考になる事例デンُーク「ًؤンـーゲンのり磝み」

自転車専用道の整備は、自動車への依存を減らし、
交通の流れをスムーズにすることによる交通渋滞の緩
和や、温室効果ガスの削減に貢献し、都市の持続可能
性及び生活の質の向上に寄与する。
　加えて、自動車と自転車、歩行者が空間的に分離さ
れることにより、衝突リスクを削減し、交通事故の発
生を抑制することも期待できる。

舅鬇髪㵠榫鷹

整備س
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＃キャロットタワー広場

道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

4 くつろぎの空間が育まれるまち
5誰でも気軽に出かけられるまち
7災害に強く、安心・安全なまち

広場

pattern language 14/28

14 ○炘⚡氳背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
三軒茶屋駅周辺では、動線が悪い、

道路を横断する人が多いなど、歩行
ネットワークの改善が課題として挙
がっている。また、歩道と車道の段
差が高く歩行しづらいなど、歩行快
適性に資する路面の改善が求められ
ている。

三軒茶屋駅周辺では、動線が悪い、
道路を横断する人が多いなど、歩行
ネットワークの改善が課題として挙
がっている。また、歩道と車道の段
差が高く歩行しづらいなど、歩行快
適性に資する路面の改善が求められ
ている。

○関連する制度や施策

➁塥车縖⮵➘㘃進鷹饟׆みち制度
賑わいある道路構築のための道路の指定制度であ

る。本制度によって道路管理者が指定した道路では、
歩行者の利便増進を図る空間を設けることができ、
利便増進誘導区域を指定することで道路占用許可が
柔軟に認められる。加えて、車線数を減らし歩道を
広げることができ、安全かつ円滑な歩行環境を創出
可能となる。

　沼津市では、「中心市街地まちづくり戦略」を策定し、短期・中期・
長期と段階的にヒト中心のまちづくりを進めている。2022 年に策定さ
れた公共空間再編整備計画では、公共空間の再編として取組むべき事
項や施策の方向性、進め方等を定めている。再編にあたっては、駅周
辺の公共空間が有する性格に応じて 6 つの空間タイプ（広場、シンボ
ルロード、生活道路等）に分け、それらをリンク機能とプレイス機能
の 2軸で分類し、まち全体の骨格づくりに活かしている。

➀リンク�プレイス杼鑜
ストリートの機能を「リンク（通行）」機能と「プ

レイス（滞留）」機能、そしてこれらを支える「アク
セス環境整備」に区分し、都市内のストリートのタ
イプを２軸で表現したマトリックスを用いて、スト
リートの特性を把握し計画する理論である。これま
での交通機能の優先順位が高かった日本の街路にお
いて、通行以外の路上活動としてプレイス機能を交
通機能と同等に重要視し、計画することができる。

上図 . 目立つ場所に位置する喫煙所
（出典：プレイスゲーム実施時の撮影）

図 . 歩行環境改善に向けた社会実験
　   （SANCHA STREET SEATS）
        （出典：https://humanscape.main.

jp/projects/placemaking/)

図 .２軸の分類による目指す方向性の整理

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

多種多様の交通モード整序のもと、既存の空間の再分配を行う。暫定的な実験
や交通量調査により、地域内の歩行者の流れや密度、既存の歩行空間の改善点を
調査し、計画の立案を行う。整備においては、安全な滞留と通行の分配を検討の
もと、歩道幅員の拡張や車道との明確な分離、路面舗装の更新、緑化等を行う。
加えて、滞留空間や公共施設を併せて整備し、滞在快適性と利便性の向上を目指す。

◎課題
都市の既存のインフラとの調和が不可欠であるため、交通管理者との密な協議、
連携が欠かせない。また、地域住民や多様なステークホルダーを含む多様な利害
関係者のニーズを満たすための広範な合意形成が求められる。

 つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

歩行空間と滞留空間
を棲み分ける！

（出典：https://www.city.numazu.shizuoka.jp/shisei/keikaku/various/machisenryaku/kukansaihen.htm）
図 . 地域内の空間の分類

◯参考になる事例ꪐ㹭県沼孅市「⪜⪦狜ꝴ⫋稴整備銶槆」

全国的にも車中心から人中心に向けた取り組みとし
て、ウォーカブルまちづくりが推進されている。ウォー
カブルなまちづくりを進めていくうえでは、まちなか
の滞在快適性・回遊性を向上する必要がある。
　また、歩行空間の拡充は、市民の身体活動を促し健
康を促進することに繋がり、地域住民間の交流を促し、
地域コミュニティを強化することにも期待できる。

塥车狜ꝴ
整備س
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＃茶沢通り

道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

5 誰でも気軽に出かけられるまち

広場

＃キャロットタワー裏通り

8 暮らしを通して様々な関係性が
    生まれるまち

6拠点性を生かして人々の活動を
    支えられるまち

pattern language 15/28

15 ○炘⚡氳背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
三軒茶屋駅周辺の道路では、ベン

チ等が少なく、休憩できる場所がな
いなど、滞留場所が求められている。
また、自転車と歩行者が混在してい
る状況であり、歩行者の安全な歩行
環境整備においては改善が必要であ
る。

三軒茶屋駅周辺の道路では、ベン
チ等が少なく、休憩できる場所がな
いなど、滞留場所が求められている。
また、自転車と歩行者が混在してい
る状況であり、歩行者の安全な歩行
環境整備においては改善が必要であ
る。

○関連する制度や施策

➁껺髪㕙ꡭ糋紶ⳉ兢例の㏐㓊ルール
建築物の用途や実際の駐車場需要、敷地の立地状

況等の地域特性に応じた柔軟な駐車施設の配置や附
置義務基準の設定を可能とするもので、地域ルール
が策定された地区においては、東京都駐車場条例に
基づく必要設置台数を緩和できる。歩行者天国化す
る道路に面する空き地等の集約化が可能となり、沿
道の駐車場の発生を抑制することが可能となる。

　グリーン大通りを軸としたエリアの回遊性向上のため、2020 年 3 月
に地域ルールを策定した。特に、歩行者の通行を妨げる路上荷捌き等
が目立つ池袋駅東口地区では 2020 年 9 月に「南北区道周辺荷さばき
ルール」が策定され、歩行者最優先の道路において車両通行を禁止す
る時間帯、荷さばきの時間帯・曜日と駐車場所のルール化を図った。
引き続き、運用委員会が地域ルールの適用範囲拡大や運用マニュアル
の改訂の検討を進め、歩行者優先のまちづくりを推進している。

➀蕔䩄き껺髪の硜⹕び㏐㓊ルール
歩行者天国化に伴い、沿道への荷捌き駐車需要に

応じて、適切な駐車施設の確保と運用を行うことが
必要である。駐車場法、都市の低炭素化促進に関す
る法律、都市再生特別措置法の３つのいずれかの法
律に基づく地域ルールを活用することで、計画区域
内において、市街地の特性に応じた駐車施設の供給
量や配置を、適切にマネジメントすることが可能と
なる。

上図 . 歩車の混在する道路空間
（出典：プレイスゲーム実施時の撮影）

図 . 歩行者天国時の茶沢通り
　   （三茶しゃれなあど）
        （出典：https://sancha.or.jp/ar　

chive/1372/)

図 . 地域ルール運用の組織体制

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

多種多様の交通モード整序のもと、車両交通を排除し、歩行者優先へと転換す
る空間を検討する。段階的に交通規制時間を拡大し、恒常化を目指す。
　また、歩行者天国実現に向けては、車両の交通規制に併せて、沿道での駐車場
出入口の設置制限や、沿道店舗への荷捌き制限が欠かせない。したがって、既存
の駐停車需要を受け入れる集約駐車場の整備も併せて行う。

◎課題
都市の既存のインフラとの調和が不可欠であるため、交通管理者との密な協議、

連携が欠かせない。また、駐車場出入口の設置制限が必要となるため、地域住民
や多様なステークホルダーとの合意形成が求められる。

 つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

（出典：https://www.city.toshima.lg.jp/551/machizukuri/kotsu/senryaku/1803081526.html）
図 . 適用地区の様子

◯参考になる事例典◹齉雛㼖「娢运㏐껺髪㕙㏐㓊ルール」

全国的にも車中心から人中心に向けた取り組みとし
て、ウォーカブルまちづくりが推進されている。ウォー
カブルなまちづくりを進めていくうえでは、まちなか
の滞在快適性・回遊性を向上する必要がある。
　歩行者優先の空間実現により、人々が安全に歩行し、
憩い、交流できる場を提供することで、都市の魅力向
上、地域経済の活性化に寄与することが期待できる。

塥车縖㛾㎁

歩行者天国化！
荷捌き車の進入時間を制限
するか荷捌きスペースを

集約する！
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＃栄通り＃茶沢通り

道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

5 誰でも気軽に出かけられるまち
6拠点性を生かして人々の活動を
    支えられるまち

広場

pattern language 16/28

16 ○炘⚡氳背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
三軒茶屋駅周辺の道路では、ベン

チ等が少なく、休憩できる場所がな
いなど、滞留場所が求められている。
また、自転車と歩行者が混在してい
る状況であり、歩行者の安全な歩行
環境整備においては改善が必要であ
る。

三軒茶屋駅周辺の道路では、ベン
チ等が少なく、休憩できる場所がな
いなど、滞留場所が求められている。
また、自転車と歩行者が混在してい
る状況であり、歩行者の安全な歩行
環境整備においては改善が必要であ
る。

○関連する制度や施策

➁塥车縖榫鷹饟鷹饟◫通嫎
通常は道路全体を「歩行者専用」として、歩行者

以外の車両を通行禁止とする規制であり、いわゆる
歩行者天国に相当するものや、住宅街の道路などで
通行禁止規制を行うものが存在する。道路法による
場合とは異なり、規制対象の車両や規制日時を限定
して規制されることもある。

　毎週日曜日、12 ～ 18 時にメインストリートの国際通りの区間約
1.3km（県庁北口交差点から蔡温橋交差点の間）で一般乗用車の通行
を禁止し、歩行者と路線バス専用の空間としている。地元のエイサー
舞踊などを繰り広げるパフォーマンスエリア、企業イベントエリア、
キッチンカーエリア、キッズスペースといった、片側車線を用いるゾー
ニングもされており、賑わいのある空間を創出してきた。これらは、
県からの道路使用許可を得ている。

➀鷹饟✳榫錉⺎鷹饟◫通嫎
通常の交通ルールに則ってではなく、特定の目的

で公道を使用したい場合に必要となる公的な許可で
あり、公道の安全と秩序を保ちながら、特定の活動
を可能にするために設けられている。道路を一時的
に封鎖したり、特定の車両のみ通行を許可する場合
などにこの許可が必要となる。申請者は、交通管理
者である警察に対して、道路使用の目的、期間、場
所などの詳細を提出し、許可を得なければならない。

上図 . 歩車が近距離ですれ違う道路空間
（出典：プレイスゲーム実施時の撮影）

図 . 歩行者天国時の茶沢通り
　   （三茶しゃれなあど）
        （出典：https://sancha.or.jp/ar　

chive/1372/)

図 . 道路空間での文化交流イベント

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

多様な交通モードを整理し、車両交通を排除して歩行者優先の空間および時間
帯への転換を図ることを検討する。その実施に際しては、車両の交通規制を示す
標識の設置および撤去を円滑に行う体制を構築する。
　併せて、沿道店舗への荷捌き制限が求められるため、既存の荷捌きに対する駐
停車需要を集約できる場所と時間帯の設定が必要である。

◎課題
都市の既存のインフラとの調和が不可欠であるため、交通管理者との密な協議、
連携が欠かせない。沿道店舗へ車両からの荷捌きを行う時間の集約が必要となる
ため、地域住民や多様なステークホルダーとの合意形成が求められる。

 つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

（出典：https://naha-kokusaidori.okinawa/eventinfo/transitmall.html）
図 . 道路空間での大道芸イベント

◯参考になる事例婵穮県黁釜市「ٚعンُعشةイル」

全国的にも車中心から人中心に向けた取り組みとし
て、ウォーカブルまちづくりが推進されており、ピー
ク時間帯の交通流を効率的に管理することで、都市部
の交通渋滞を軽減し、通勤や通学のストレスを減少さ
せることが期待できる。さらに、交通事故のリスクが
低減され、歩行者や自転車利用者の安全を確保するこ
とにも寄与する。

髪┸釨制
侇ꝴس㚺催

歩行者天国の
時間を広げる！

車や自転車の通れる時間
の制限・禁止！
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＃茶沢通り

道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

5 誰でも気軽に出かけられるまち

広場

pattern language 17/28

17 ○炘⚡氳背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
三軒茶屋駅周辺では、路上駐輪が

多く、自転車の通行が多いなど、自
転車が住民の移動手段として機能し
ている。しかし、放置駐輪が道路に
無秩序に配置されている箇所が散見
され、駐輪施設の適切な配置が必要
である。

三軒茶屋駅周辺では、路上駐輪が
多く、自転車の通行が多いなど、自
転車が住民の移動手段として機能し
ている。しかし、放置駐輪が道路に
無秩序に配置されている箇所が散見
され、駐輪施設の適切な配置が必要
である。

○関連する制度や施策
　柏市、柏市まちづくり公社による柏の葉エリアで次世代環境都市づ
くりを目指す社会実験であり、各種モビリティ・シェアリング実証実
験を展開し環境負荷の少ない自転車の利用を促進する環境づくりの取
組みとして実施された。広場再整備や駅前街区新施設オープンがきっ
かけとなり、千葉大学・柏市・地元企業等による共同研究のもと、本
サイクルシステムに適した、柏市オリジナルデザインの駐輪ラックを
開発し、先行的に TX高架下ポートに設置運用を行っている。

➀塥车縖⮵➘㘃進鷹饟׆みち制度
賑わいある道路構築のための道路の指定制度であ

る。本制度によって道路管理者が指定した道路では、
利便増進誘導区域を指定することで道路占用許可が
柔軟に認められ、歩道の一部や道路の余剰スペース
を、自転車の駐輪スペースとして整備することが可
能となる。また、道路占用者を公募により選定した
場合には、最長 20 年の道路占用許可が可能となる。

上図 . 無秩序な路上放置自転車
（出典：プレイスゲーム実施時の撮影）

図 . コミュニティサイクルのポート
　   （がやリン）
        （出典：https://setamin.com/ku　

rashi/11887)

図 . シェアサイクルのポート

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

地域内の自転車交通の状況を調査し、適切な駐輪場の位置及び配置の検討を行
う。整備においては、限られたスペースを最大限に活用することが重要であり、
公共施設や商業施設の近くや交通ハブの周辺に設置することで、利便性の向上を
図る。また、シェアサイクルの利用を促進することで、無秩序な路上駐輪の減少
を目指す。

◎課題
道路上に駐輪場を整備する場合は、道路占用許可の取得と許可部局との調整が

欠かせない。公共施設や商業施設と併せて整備する際は、ステークホルダーとの
充分な協議が不可欠である。

 つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

（出典：http://www.kashiwa-machidukuri.or.jp/about/history）
図 . 高架下のサイクルポート

◯参考になる事例ⶉ蜗県分市「かスُーئعイクル」

自転車利用が増加する中、適切な駐輪スペースがな
ければ、歩道や路上に無秩序に駐輪され、歩行者の安
全や他の交通への影響が懸念される。整備された駐輪
場は、街の交通秩序を向上させ、歩行者の安全を確保
する。また、自転車は環境に優しい移動手段であり、
駐輪場の整備が進むことで自転車利用が促進され、都
市の持続可能な発展にも寄与する。

껺魸㕙整備

駐輪場を
増やす！

➁┩榹隴妨ㅀ舅鬇髪璡껺髪㕙罫䡗遨Ⲃꄋ
自転車等の放置防止に寄与する民営自転車等駐車
場の設置育成を目的として、一定条件を満たすもの
について、建設当初に要した経費の一部を補助する
制度である。補助対象は民営自転車等駐車場を設置
しようとする者で、平置式で３年又は５年、立体自
走式で７年、立体機械式で１０年以上の運営期間が
必要などの条件がある。経費としては舗装やラック
案内板、精算機等が対象となる。
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＃キャロットタワー広場

道路 空地

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

1 歴史を継承し、アートを生み出すまち

広場

2 個性豊かな店が通りを彩るまち
5誰でも気軽に出かけられるまち

＃三角地帯前面の道路＃栄通り

公園

挿入予定

管理組合による
案内施設の改善！

案内アプリや
案内板を設ける !

駅の出口の名前を
「栄通り口」にする！

pattern language 18/28

18 ○炘⚡氳背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
三軒茶屋駅から各地へのアクセス

方法がわかりにくい等、交通結節点
では明瞭な案内情報の提供が求めら
れている。また、避難場所への案内
板が必要、バス停が点在しており見
つけにくい等、都市内の方向指示に
おいても改善が必要である。

三軒茶屋駅から各地へのアクセス
方法がわかりにくい等、交通結節点
では明瞭な案内情報の提供が求めら
れている。また、避難場所への案内
板が必要、バス停が点在しており見
つけにくい等、都市内の方向指示に
おいても改善が必要である。

○関連する制度や施策

➁鷹饟ⶭ榫錉⺎鷹饟嫎
道路に一定の施設を設置し、継続して道路を占有

することを許可する制度である。道路の占用の許可
は、一般公衆の自由な通行・使用を目的とする道路を、
著しい支障を与えない場合に限り、特定の者に排他
独占的に占有する権利を与えるものである。占用料
徴収権は、道路管理権に基づくものである。

　西日本のグループ企業である、JR 西日本テクシアが開発したデジタ
ル可変案内サイン システムである。駅の情報提供手段の１つである案
内サインを、利用者の動きとニーズに合わせて、表示内容を可変させ
案内をおこなう。そのため、駅の案内サインが自分専用の行き先案内
板となる。この機能は専用アプリと案内サインがある場所であれば活
用できるため、何処に行けば良いか解らないシーンで、この One to
One 案内システムが活躍の期待ができる。

➀洇冎璡錃糋に➟る齉市⪜㎥のⶭ榫錉⺎の攐例
մ齉市⪜㎥嫎
杯车ס齉䄫⪜㎥嫎עךյ妨ꝴ╚⛮ֿ齉䄫⪜㎥⫂מ

洇冎٬䇶⼔㖌錃糋עכ׆鏀ַֿםַי״յ
儖攐❆孨榫ךכ׆յ地域の催しに関する情報
を提供する看板・広告塔の設置について、市町村が
都市再生整備計画に位置付けた場合、一定の要件を
満たせば、公園の占用許可を受けることができる。

上図 . あまり目立っていないバス停
（出典：プレイスゲーム実施時の撮影）

図３. 案内情報掲示の仕組み

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

地域内で案内板が必要なポイントを特定した後、設置を行う。作成に当たっては、
利用者が直感的に理解できるシンプルなレイアウトと明瞭な表示を心掛ける。多
言語表記やピクトグラムの使用も、国際的な観光客や言語障壁を持つ人々への配
慮として有効である。加えて、設置後は、案内板の状態を定期的に確認し、損傷
や情報の陳腐化がないかを精査する。

◎課題
過剰な情報の提供は、かえって利用者の混乱を招くため、情報の精査が必要で

ある。また、案内板は情報の更新や損傷の修復等、定期的なメンテナンスが必要
のため、継続的な整備体制を構築することも必要である。

 つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

（出典：https://media.jrw-ip.jp/blog/274/）
図２. 実証実験時の案内板

◯参考になる事例㛻ꡉ䈡㛻ꡉ市「0OF�UP�0OF�勅⫂シスطム」

都心部では、道路標識や店舗の看板等、様々な情報
で溢れている。一方で、必要な情報が不足することも
あり、必要な情報を明確に伝達することが求められる。
　緊急時の避難経路表示など、公共の安全に寄与する
ほか、多様な言語やシンボルを用いることで、国際的
な観光客や言語障壁を持つ人々にも情報を伝えること
が可能になる。

勅⫂冎璡
錃糋س

図 . 地域内で統一された看板デザイン
　   （馬事公園界わいサイン整備）
        （出典：https://www.sign.or.jp/about_s　

da/business/sda-award/2020-2/)

133



＃キャロットタワー裏通り

道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

4 くつろぎの空間が生まれるまち

広場

＃三角地帯前面の道路＃茶沢通り

ベンチや
花を増やす！ 花や木を植えて

場を明るくする !

ガードレールの
代わりに花壇や

植栽！

pattern language 19/28

19 ○炘⚡氳背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
三軒茶屋駅周辺の広場は、緑が少

ない状況であり、滞在快適性が十分
に確保されていない状況である。
　また、道路においても街路樹整備
がされているものの殺風景であり、
継続的な整備が行き届いていない課
題がある。

三軒茶屋駅周辺の広場は、緑が少
ない状況であり、滞在快適性が十分
に確保されていない状況である。
　また、道路においても街路樹整備
がされているものの殺風景であり、
継続的な整備が行き届いていない課
題がある。

○関連する制度や施策

➁街のすきま稅事業
東京都が区市町村と連携し、緑化や緑地保全活動

に意欲のある人々やグループを結び付けて、東京都
の市街地にある遊休地や広い敷地の一部分といった、
緑を生み出すことのできる空間を、地域に親しまれ
る緑空間として整備工事を行っていく事業である。
都市部のビルの屋上や壁面、公共施設、住宅地など
での緑化を奨励している。

　横浜市と日本大通り活性化委員会みどりアップ会による日本大通り
のイチョウ並木のある街並みを活かし、地区内の事業者が協力して至
る所に緑が身近に感じられる豊かな街づくりを目指した事例である。
横浜を代表するストリートである日本大通りの新たな賑わいの創出と
更なる景観向上を目指す取組みとして実施された。３ヶ月の期間の中
で、店舗周辺で壁面緑化やプランター緑化などを実施、ワークショッ
プや維持管理の手引きの検討を行った。

➀稅施錃整備銶槆鏀㲊制度
建築物の屋上や空地など敷地内を緑化する計画（緑

化施設整備計画）について、市町村長の認定を受け
ることにより、事業者が緑化に関して税制面で優遇
措置を受けることができる制度である。都市におけ
る緑の減少や不足の対策として、公共空間の緑化だ
けでなく民有地や建築物の緑化を推進する。小規模
ながらも効果的な緑化を通じて都市環境の改善を目
指したものである。

上図 . 街路樹の少ない道路
（出典：プレイスゲーム実施時の撮影）

図 . 地域周辺の緑道
　   （烏山川緑道）
        （出典：https://www.city.setagaya.lg.

jp/mokuji/ku-sei.html)

図 . 街路樹とプランターの整備

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

屋上緑化、壁面緑化、道路沿いや公園内の樹木の植樹、空き地の緑地化等、多
様な方法を検討する。緑化の推進にあたっては、地域コミュニティと協働のもと
で取り組む。コミュニティガーデンの設置や共同植樹活動を実施することで、緑
化の推進だけでなく、地域住民のコミュニケーションの場としても機能させるこ
とで、地域コミュニティの強化へと繋げる。

◎課題
限られた都市空間の有効活用、資金調達の難しさ、維持管理の継続性、都市計

画との整合性、利害関係者間の意見調整等が課題である。これらに対処するため
には、包括的な計画、持続可能な資金確保、コミュニティの参画が必要となる。

 つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

（出典：作成主体による撮影）
図 . 道路両側で一貫した植栽整備

◯参考になる事例烕㜧䃷県嘦宕市「仼儖㛻通り」

全国的に脱炭素化等、地球環境に配慮した持続可能
なまちづくりが推進されている。都市の緑化は、ヒー
トアイランド現象の緩和、大気汚染の低減等、都市問
題の解決に寄与する。また、緑豊かな環境は、市民の
メンタルヘルスを向上させ、ストレスを軽減する。公
園や緑地は、地域コミュニティの強化、社会的な相互
作用の場を提供する。

菊ظ儒ق
吣غئ
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道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

6 拠点性を生かして人々の活動を
    支えられるまち

広場

7 災害に強く、安心・安全なまち

＃栄通り＃茶沢通り

無電柱化する！ アーケードをかけて
電柱を地中化をする !

pattern language 20/28

20 ○炘⚡氳背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
三軒茶屋駅周辺の道路では、どの

沿道店舗も賑わっている。一方で、
通り全体で一体的な雰囲気が感じら
れないといった意見が挙がってお
り、通り全体を一体的に整備し、統
一感のある景観形成が求められてい
る。

三軒茶屋駅周辺の道路では、どの
沿道店舗も賑わっている。一方で、
通り全体で一体的な雰囲気が感じら
れないといった意見が挙がってお
り、通り全体を一体的に整備し、統
一感のある景観形成が求められてい
る。

○関連する制度や施策

➁꧅稗⪦⺱嶥の整備璡に関する攐⮯䫣糋嫎
特定の道路について、電線共同溝の整備等を行う

ことにより、安全かつ円滑な交通の確保と景観の整
備を図ることを目的とした特別措置である。道路管
理者は、道路の構造及び交通の状況、沿道の土地利
用の状況等を勘案して、区間を定めて、電線共同溝
を整備すべき道路として指定することができる。

　川越市と川越一番商店街による、歴史的町並みを生かした活気ある
商店街の形成を目的とし、景観に配慮した電線地中化等の共同化事業
である。町並みの魅力をより高めるため、市が実施する下水管・水道
管の敷設替え工事と併せて、市と民間事業者（東京電力、ＮＴＴ東日本）
の共同による電線類地中化事業を実施した。無電柱化することによっ
て、電柱や電線で隠れていた町並みが観光資源になったことで、地域
商業が活性化し、川越のイメージアップによって地価が安定した。

➀扛꧅刻推進銶槆事業遨Ⲃ制度
防災性の向上、安全性・快適性の確保、良好な景

観形成などの目標の確実な達成を図るため、地方公
共団体等による無電柱化の整備を計画的かつ集中的
に支援をする制度である。無電柱化推進計画事業を
行う地方公共団体又は土地区画整理事業、市街地再
開発事業等を施行する者に対しその経費の一部に対
して負担金の負担又は補助金の交付を行う地方公共
団体を対象者としている。

上図 . 電線が張り巡る通り
（出典：プレイスゲーム実施時の撮影）

図１. 世田谷区内の無電柱化路線の事例
　   （区役所西通り）
        （出典：www.city.setagaya.lg.jp/mokuji/su 

mai/009/002/005/d00144491_d/fil/keikaku_1.pdf)

図３. 街路灯のみの景観

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

地域のインフラ状況、道路の構造、地下にある既存の管路や施設の調査を行い、
整備計画を策定する。工事においては、電力線や通信線の地中埋設工事を行った後、
既存の電柱の撤去を行う。地中埋設工事からの復旧の際には、路面の舗装整備や
街路灯、信号機などの公共施設の新たな設置を併せて実施し、魅力的な景観を形
成する。

◎課題
沿道ステークホルダーの合意形成や、関連する法規制の遵守が欠かせない。地

下の水道管などの既存のインフラを総合的に勘案した計画立案、工事期間中の交
通への影響や住民の生活への配慮等も重要な課題である。

 つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

（出典：https://media.jrw-ip.jp/blog/274/）
図２. 無電柱化整備された街並み

◯参考になる事例㓼曑県䃷飈市「䃷飈┉樑よ䈘街」

わが国において電柱は、自然災害時における倒壊の
リスクがあり、災害時の都市機能の維持が求められる。
また、街並みの美観の低下や歩行者の歩行快適性・安
全性においても改善の必要がある。こうした課題に対
し、無電柱化は、都市の防災力を高めるだけでなく、
視覚的な障害を取り除き、より開放的で快適な空間を
創出する効果が期待される。

扛꧅刻整備
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1 歴史を継承しアートを生み出すまち

道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

4 くつろぎの空間が育まれるまち

広場

＃キャロットタワー裏通り

9 誰もがまちづくりに関われるまち
地域の人で
壁面を

綺麗にする！

バンクシーや三茶の
アーティストに絵を書いてもらい、

場を明るくする !

pattern language 21/28

21 ○炘⚡氳背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
三軒茶屋駅周辺の道路では、沿道
店舗が活発な賑わいをみせる一方
で、一部道路では、暗い雰囲気があ
り、建物の入口がオシャレでない等、
歩行者視点での沿道景観の改善が求
められている。

三軒茶屋駅周辺の道路では、沿道
店舗が活発な賑わいをみせる一方
で、一部道路では、暗い雰囲気があ
り、建物の入口がオシャレでない等、
歩行者視点での沿道景観の改善が求
められている。

○関連する制度や施策

➁まちなかウォーカブル推進事業
車中心から人中心の空間へと転換を図る、まちな

かの歩いて移動できる範囲において、滞在の快適性
の向上を目的として市町村や民間事業者等が実施す
る、道路・公園・広場等の整備や修復・利活用、滞
在環境の向上に資する取組を重点的・一体的に支援
し、「居心地が良く歩きたくなる」まちなかづくりを
推進する事業である。

　浜温泉旅館協同組合、JAPAN WALLS と株式会社 AIDAMA によるハ
ワイ発の世界的なストリートアートプロジェクト。白浜町を “ 日本で
No.1 の数を誇るミューラルの町 ” にするためアート 、音楽 やダンスな
ど多様なカルチャーを通し、白浜で暮らす人々、そして白浜を訪れる
人々にとっての新たな地域 & 文化交流となる場の創出を目指し実施さ
れた。町内各所でイベントを行っており、回遊性が高まり多くの人が
訪れ、多様なカルチャーを通した交流が多くみられた。

➀┩榹隴㏐㓊乃菚软䨕艄事業遨Ⲃꄋ
妨ס乃٬菚软孨Ⳃס䶹䭤յ乃٬菚软מ

״鶟ײ磝סⰨ⭳䶹䭤ס韀ַ٬뇂ⱱסהױ
նֵךס♀◫յ遨Ⲃꄋ״ג
　㵚霄עסםכյ遨Ⲃꄋס◫♀㵚霄םכ◄哅
车ֹ㍚⛮ךյ㍚⛮ס釐♭יכյ鷨⸻מ乃菚软䨕
艄◄哅㲔产ג㲔竮ֵֿ璡ס┉㲊ס釐♭嵹ג
ն䑒釐ֵֿ
　ⳓע䇗㍑յ僖┖伄־ 僖┕伄מ车ն

上図 . 閉鎖的な建物の壁面
（出典：Google Earth

図 . 世田谷区内の壁面アート
　   （下北沢）
        （出典：https://repomin.net/arti

cles/1191)

図 . 作成の様子

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

プロジェクトの目的とテーマを明確にし、アートを描くのに適切な壁面を選定
する。この過程では、壁の状態、可視性、サイズ、そして所有者の許可が重要な
要素となる。実施段階では、アートの寿命を延ばすための壁の下処理を行う。
　また、ワークショップや公開イベントの開催により、地元のアーティストや住
民をプロジェクトに巻き込むことも効果的である。

◎課題
建築の所有者に加え、地域コミュニティの参加とサポートが不可欠であるため、

これらの主体との十分な協議が必要となる。また、完成後の長期的な保護と維持
のため、持続的な維持管理の計画も必要となる。

 つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

（出典：https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000011.000067444.html）
図 . 制作されたミューラル

◯参考になる事例⽰堭㸓県氫宕槄「+"1"/�8"--4��JO�4)*3")"."」

壁面アートは、都市における閉鎖的な建物の壁面を
活用し、公共のアートスペースに変えることで、都市
の景観を改善し、地域の魅力を高める取り組みとして
注目されている。
　また、地元のアーティストや住民がプロジェクトに
参加することで、地域コミュニティを強化し、住民の
地域への愛着を高める効果も期待できる。

㙆ꪫز
ة䬞ق）］م
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道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

5 まち

広場

＃三軒茶屋ふれあい広場
＃西太子堂公園
4 くつろぎの空間が生まれるまち

8暮らしを通して様々な関係性が
    生まれるまち

6拠点性を生かして人々の活動を
　支えられるまち

月曜日はボール遊び day など、
活動テーマを設定した
利用ルールを作る !

pattern language 22/28

22 ○炘⚡氳背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
三軒茶屋駅周辺の公園・広場は、

遊具が少なく、ボール遊び等が禁止
されており、子供たちにとって遊び
づらい空間となっている。
　また、平日の活用はなく、イベン
ト時の一時的な賑わいに留まってい
る。

三軒茶屋駅周辺の公園・広場は、
遊具が少なく、ボール遊び等が禁止
されており、子供たちにとって遊び
づらい空間となっている。
　また、平日の活用はなく、イベン
ト時の一時的な賑わいに留まってい
る。

○関連する制度や施策

➁齉市⮵➘㘃進㲊
地域のまちづくりルールを地権者や都市再生推進

法人らが自主的に定め、運用するための協定制度で
ある。協定を締結するにあたり、施設利用のルール
及びその運用方法等も含めた、施設の整備・管理に
ついて記載することで、持続的に施設利用のルール
を適用・更新する体制の構築が可能となる。

　新豊田駅東口駅前に設けられた広場で、2019 年の駅前広場のリ
ニューアル時に開設され、「自由と責任」をモットーに多様性を受け入
れ、新しい時代の「普通」を反映させる場所として設計された。ここでは、
通常は禁止されているストリートスポーツ、バーベキュー、音楽ライ
ブなどが認められている。エリア内は清潔に保たれた舗装路面と、街
中の障害物を模したセクションが完備されており、毎日 7:00 から
23:00 まで無料で誰でも利用可能となっている。

➀䧗㲊畘杼縖制度
指定管理者に公の施設の管理を行わせる制度であ

る。都市公園においては、一般的に、新たな公園施
設の整備を伴わず、都市公園全体の運営維持管理を
民間事業者等に行わせる手法であり、性能発注、一
定期間にわたる業務期間、包括的な業務実施等によ
る住民サービスの質の向上と行政の経費節減が制度
活用のメリットとして挙げられる。 

上図 . 遊具の少ない公園
（出典：プレイスゲーム実施時の撮影）

図 . 自分の責任で自由に遊ぶ公園ルール
　   （世田谷プレーパーク）
        （出典：https://playpark.jp/setagaya/)

図 . 広場利用の様子

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

地域コミュニティや住民との協議のもと、公園利用のルールを再検討する。例
えば、特定の日に子供向けの活動を優先し、別の日には静かなリラクゼーション
や読書が楽しめる環境を提供するなど、利用者のニーズに応じたルール設定を行
う。公園を管理・運営する事業者を誘致し、民間の民間の資金、技術、運営ノウ
ハウを導入することで、サービスの質の向上を図ることも効果的である。

◎課題
多様なニーズへの対応と安全確保のための規制の調整が課題であり、地域コミュ
ニティや住民との密な協議が必要である。また、継続的な管理・運営の体制を構
築することも不可欠である。

 つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

（出典：https://www.realpublicestate.jp/post/shintoyopark/）
図 . 広場整備完了時の様子

◯参考になる事例䚁湳県雛榹市「新とقーク」

近年、公園や広場等の公共空間は、騒音問題やゴミ
の放置等の問題対応、利用者の安全確保等の背景から、
様々な禁止事項が定められている。
　一方で、日替り等で公園の利用方法を定めるルール
策定にも注目が集まっている。多様なニーズに対応可
能な公園整備を促進し、地域コミュニティの活性化に
も寄与することが期待できる。

⪜㎥⮵榫س

Ｋ［Ｋ策㲊
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＃三茶パティオ

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者

4 くつろぎの空間が育まれるまち
6拠点性を活かして人々の活動を
    支えられるまち

短期 中期 長期

pattern language 23/28

23 ○炘⚡氳背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
三軒茶屋駅周辺の公共空間は、平

日に活用ができておらず、日常的な
魅力に欠ける状態である。また、イ
ベントが少ないもしくはできない
等、空間利用手続きの簡素化により、
多様な人々の交流機会を創出するこ
とが求められている。

三軒茶屋駅周辺の公共空間は、平
日に活用ができておらず、日常的な
魅力に欠ける状態である。また、イ
ベントが少ないもしくはできない
等、空間利用手続きの簡素化により、
多様な人々の交流機会を創出するこ
とが求められている。

○関連する制度や施策

➁鷹饟✳榫錉⺎ 	鷹饟◫通嫎 

道路の本来の用途に即さない道路の特別の使用行

為で、交通の妨害となり、又は交通に危険を生じさ
せるおそれのあるものは、一般的に禁止されている。
このうち、それ自体は社会的な価値を有することか
ら、一定の要件を備えていれば、警察署長の許可に
よって、その禁止が解除される行為を、道路使用許
可が必要な行為と定められている。

　柏市と街づくり団体「ストリート・ブレイカーズ」による、ストリー
トミュージシャンたちが集い、多彩な音楽空間をつくりあげる活動。
柏駅東口駅前ダブルデッキをストリートミュージシャンたちの舞台と
位置づけ、活動を支援している。「登録制」「アンプの使用禁止」「指定
区画のみ演奏可能」「活動時間厳守」が大きな特徴である。このルール
により柏駅東口駅前は、ミュージシャンにとってより魅力的な場所で
あり、市民にとっては柏らしさを感じられる場所となった。

事業典◹齉عスؔطブンアーى➀
㴯削מ⺬劲מعتؔط٭ؓגրؔط٭٤ؓهى

㎥⪛յ齉ֿ䧗㲊♀◫ت٤جؕٚסցعت
䇶㕙סלם㕙䢥ت٤ُ٭ؚنقךꮟ哧庋㜰车ֹ
յ典י哅鵟◄ס׆նֵך䈱⯆⺎錉כ׆
◹齉ע齉妨ֿ妳鬭מ菚软乃מ鉴嚀⚡䬠❠
םמعتؔط٭٤ؓهىնַיכ泘氳כ׆
յ㴯削鵟鷨䑴ⳓמ⚡յ⪜ꝧ㴯削עמ״ג
䑒釐ֵֿ。

上図 . 平日の賑わいがない広場
（出典：平日に撮影）

図 . 公共空間でのパフォーマンス
　   （三茶 de 大道芸）
        （出典：http://arttown.jp/ )

図 . デッキでの演奏可能場所

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

路上ライブを許可する場所及びアーティストの選定と、継続的かつ容易に許可
を取得できるような体制の構築を行う。
　場所の選定においては、人通りが多く文化的な活動に適した、地域の特性や文
化的価値を考慮する。アーティストの選定においては、その才能、独創性、公共
の場に適した内容等を審査する。

◎課題
道路や公園等での実施には、「使用許可」の取得と許可部局との調整が欠かせな

い。また、演奏時間の制限、音量の規制、場所の使用方法等についてステークホ
ルダーとの充分な協議の基、ガイド化する必要もある。

 つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

ストリートライブなど
を気軽に行える
環境を作る！

（出典：http://www.kashiwa-rule.com/index.html）
図 . ロゴ

◯参考になる事例ⶉ蜗県分市「分スعリーِٖعーةシٔン氧ꎰ制度」

全国的にも車中心から人中心に向けた取り組みとし
て、ウォーカブルまちづくりが推進されている。ウォー
カブルなまちづくりを進めていくうえでは、まちなか
の滞在快適性・回遊性を向上する必要がある。
　さらに、道路などの公共空間（施設）を都市の余白
となる貴重な地域資源ととらえ、多様な人々の交流機
会の創出に寄与することに期待できる。

饟┕Ｉ６م

⺎錉س
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6 災害に強く、安心・安全なまち

＃茶沢通り

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

pattern language 24/28

24 ○炘⚡氳背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
三軒茶屋駅周辺の公共空間では、
ベンチ等が少なく、休憩できる場所
がないなど、滞留場所が求められて
いる。また、建物の裏側の路地は暗
い印象があるため、滞在場所として
活用することにより場所のイメージ
を改善する必要がある。

三軒茶屋駅周辺の公共空間では、
ベンチ等が少なく、休憩できる場所
がないなど、滞留場所が求められて
いる。また、建物の裏側の路地は暗
い印象があるため、滞在場所として
活用することにより場所のイメージ
を改善する必要がある。

○関連する制度や施策

➁塥车縖⮵➘㘃進鷹饟׆みち制度
賑わいある道路構築のための道路の指定制度であ

る。本制度によって道路管理者が指定した道路では、
歩行者の利便増進を図る空間を設けることができ、
利便増進誘導区域を指定することで道路占用許可が
柔軟に認められる。また、道路占用者を公募により
選定した場合には、最長 20 年の道路占用許可が可能
となる。

都心業務地区（CBD）内に整備された路地で、メルボルン市の文化
と活気ある都市生活の象徴となっている。元々はサービスルートや後
方アクセスとして機能していたが、今では個性的なカフェ、ブティック、
バー、壁画アートで知られ、都市文化の中心となっている。ホージャー・
レーンは、多くのアーティストがアートを描き、世界的に有名である。
また、センタープレイスなどの他のレーンウェイも、ユニークなショッ
ピング体験や美食を提供している。

➀まちなかウォーカブル推進事業
車中心から人中心の空間へと転換を図る、まちな

かの歩いて移動できる範囲において、滞在の快適性
の向上を目的として市町村や民間事業者等が実施す
る、道路・公園・広場等の整備や修復・利活用、滞
在環境の向上に資する取組を重点的・一体的に支援
し、「居心地が良く歩きたくなる」まちなかづくりを
推進する事業である。ハード整備に加え、社会実験
や調査などのソフト事業も対象である。

上図 . 暗い印象の路地
（出典：プレイスゲーム実施時の撮影）

図 . 商品や看板が設置される路地空間
　   （三軒茶屋十一番商店街）

図 . ハードウェア・レーン

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

沿道店舗のテラス席、商品や看板を設置する等、路地空間を滞留場所として活
用する。幅員の狭い道路のため、車両の乗り入れを制限することで歩車を分離し、
歩行者及び滞留者の安全な環境を実現する。また、沿道事業者や地域コミュニティ
等の民間と行政が協働で活用することで、持続的な活用に向けた許可取得、維持
管理の体制の構築を図る。

◎課題
道路空間の活用には、「道路占用許可」「道路使用許可」の取得と許可部局との
調整が欠かせない。道路空間を通行機能と異なる使い方をするため、沿道のステー
クホルダーとの充分な協議が不可欠である。

 つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

茶沢通りから延びる
路地を有効活用する！

（出典：https://whatson.melbourne.vic.gov.au/things-to-do/walks/arcades-and-lanes）
図 . センタープレイス

◯参考になる事例؛ースٚعリア・ْルٍルン市「レーンウؘイ」

全国的にも車中心から人中心に向けた取組みとし
て、ウォーカブルまちづくりが推進されている。ウォー
カブルなまちづくりを進めていくうえでは、まちなか
の滞在快適性・回遊性を向上する必要がある。
　路地を都市の余白となる貴重な地域資源と捉え、滞
在性を向上させることにより人々の交流機会の創出に
寄与することを期待できる。

饟㏐س孨榫
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4 くつろぎの空間が育まれるまち

＃西太子堂公園

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

pattern language 25/28

25 ○炘⚡氳背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
三軒茶屋駅周辺の公共空間は、緑

の空間が少ない現状がある。また、
公園周辺には飲食店等の商業施設が
ないため、滞在性に欠ける現状があ
る。店舗誘致等も含めて、公園を周
辺の環境と一体的に整備し、滞在性
及び良好な景観を形成する必要があ
る。

三軒茶屋駅周辺の公共空間は、緑
の空間が少ない現状がある。また、
公園周辺には飲食店等の商業施設が
ないため、滞在性に欠ける現状があ
る。店舗誘致等も含めて、公園を周
辺の環境と一体的に整備し、滞在性
及び良好な景観を形成する必要があ
る。

○関連する制度や施策

➁市妨稅㏐鏀㲊制度
緑地やオープンスペースが不足している地域にお

いて、企業が所有する土地、個人所有地、空き地等
民有地を有効活用し、民間の力により地域住民の活
動の場となる公的な機能を有する緑地空間を創出す
る制度である。民間主体が作成した設置管理計画を
市町村が認定することで、企業や地域コミュニティ
等の力を活用して良好な緑地空間創出を促進する。

　身近にある空き地を地域の人々で手を加え、使える「地域の庭」に
することで、緑を保護、増進させることを目的とした柏市の「カシニ
ワ制度」を活用し、空き地を有効活用し、身近な緑を創出した事例で
ある。NPO 法人 balloon が管理しており、地域のこどもたちと共に空
き地を遊び場として整備した。私有地であるため、地権者の了承が得
られれば、BBQ や花火等も実施も可能であり、責任を持って管理する
ことで、よりパブリックな空間に転換されている。

➀⪜㎥まちׂטり制度
都市計画公園内の未供用部分を対象に、民間によ

る都市開発 の機会を捉えたまちづくりと公園・緑地
の整備とを両立させ、早期の公園機能の発現と にぎ
わいの創出等を図ることを目的として、東京都が
2013 年 12 月に創設した制度である。民間の創意工
夫を生かしたまちづくりと公園・緑地の整備とを両
立させるため、民間の事業者等による計画の提案と
整備の実施を基本とする。

上図 . 周辺に商業施設のない公園
（出典：プレイスゲーム実施時の撮影）

図 . 公園に隣接するシェア畑
　   （西太子堂公園西側の農園）

図 . こどもたちと共に整備した空間

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

公園や広場、低未利用地等の空間を、隣接する民有地や道路空間と一体的に調
和された景観を整備する。整備にあたっては、緑化の推進、滞留空間の創出等の
地域に不足する要素を確保する。また、整備の計画においては周辺の事業者や地
権者等のステークホルダーと協議し、デザイン検討のための社会実験やワーク
ショップ等により民有地と一体的に整備可能なものを策定する。

◎課題
周辺の民有地も含め調和した景観を形成するため、周辺の事業者や地権者等の

ステークホルダーとの協議が不可欠である。また、整備後の持続的な維持管理の
仕組みや体制の構築も課題である。

 つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

隣接する畑や遊歩道を
公園の一部に拡張する！

（出典：https://www.tanacar.co.jp/categories/kashiwa/fusen_hiroba.html）
図 . 憩いの場となっている広場

◯参考になる事例ⶉ蜗県分市「ֹר؆䇶㕙」

近年、脱炭素化や緑化推進等の持続可能な都市空間
の形成が推進されている。都市の公園や未利用地を周
辺のランドスケープとの調和を図り整備することは、
公園をより魅力的でアクセスしやすい場所にし地域コ
ミュニティの強化に寄与する。加えて、公園とその周
辺地域が調和していると、都市の美観が向上し、住み
やすい環境が実現することにも期待できる。

周辺ＩＳ）لإ

⽰鐧سذ７］ي
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＃キャロットタワー裏通り

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

道路

行政 事業者

5 誰でも気軽に出かけられるまち
6拠点生を生かして人々の活動を
　支えられるまち

商店街町会

pattern language 26/28
○炘⚡氳背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
三軒茶屋駅周辺の公共空間では、

街灯の設置が必要という意見が挙
がっている。また、建物の裏側の道
路は暗い印象があるため、照明を整
備することにより明るい空間を演出
する必要がある。

三軒茶屋駅周辺の公共空間では、
街灯の設置が必要という意見が挙
がっている。また、建物の裏側の道
路は暗い印象があるため、照明を整
備することにより明るい空間を演出
する必要がある。

○関連する制度や施策

➁市妨孨Ⳃ䶹䭤事業
世田谷区における、様々な公共サービスの提供や

地域の課題解決等のため、NPO 等の市民活動団体と
区が協働して実施する事業である。地域課題の解決
につながる NPO 等の取り組みに対して、世田谷区が
活動経費として補助金を支給する。提案型協働事業
には、「市民提案型協働事業」と「行政提案型協働事業」
の２種類が存在する。

　
➀䷓策課題㵚䑴㑔よ䈘街事業遨Ⲃꄋ
東京都の商店街に対する助成支援であり、商店街

や区市町村単位の商店街連合会が対象で、環境、防災・
防犯、福祉、物流、国際化対応、買物弱者支援対策
などの分野での取り組みを支援する制度である。街
路灯・アーケードの設置など環境事業に関連する取
り組みも支援の対象となっており、最大１億２千万
円までの補助が受けられる。

上図 . 暗い印象を受けた建物の裏側の通り
（出典：プレイスゲーム実施時の撮影）

図 . 通りで統一された街路灯デザイン
　   （栄通り）
        （ 出典：プレイスゲーム実施時の撮影 )

図 . 整備前の様子

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

安全性と快適性を提供しつつ、夜間の美観を損わない適切な明るさと配光を確
保する。また、歩行者や自転車利用者のための照明と、車道の照明を適切に区分し、
計画を検討する。加えて、デザインにおいては、住民や地域コミュニティと協働し、
街の歴史や文化を反映したスタイルを選ぶことで、独自の雰囲気を醸し出し、視
覚的な魅力を向上させる。

◎課題
街路灯の設置や維持には高額なコストがかかるため、地方自治体や地域コミュ
ニティにとって資金の確保が課題となる。加えて、地域文化、環境に適したデザ
インを選ぶ必要があり、専門的な知識と共同での意思決定が求められる。

 つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

（出典：https://www.hanshin.co.jp/fukumarudori57/）
図 . 沿道店舗と一体のライトアップ

26拨伺س整備

適切な照明は、歩行者や車両の視認性を高め、交通
事故のリスク減少に寄与する。また、照明は犯罪の抑
制にも寄与し、住民や訪問者に安心感を提供すること
で、夜間の経済活動や社会活動を促進する。
　さらに、照明デザインによっては、歴史的建造物や
文化的ランドマークを際立たせ、地域のアイデンティ
ティやブランド価値を向上させることも期待できる。

　2019 年 5 月 15 日に開業した、大阪市福島区にある再開発と同時に
整備された通りである。JR 西日本不動産開発と阪急阪神HD が共同で
開発し、飲食店や医療機関が入居する新施設や、阪急オアシスの食品
スーパー、ホテル阪神アネックス大阪などを含んでいる。この地域は
以前、阪神本線の跡地として駐車場に利用されていたが、現在は梅田
エリアに近い好立地として活性化されており、ナイトタイムには沿道
店舗も一体的に通りの明るい環境を形成している。

◯参考になる事例㛻ꡉ䈡㛻ꡉ市「ׂרまる通り」

ライトアップする！
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2 個性豊かな店が通りを彩るまち
8暮らしを通して様々な関係性が
    生まれるまち
9誰もがまちづくりに関われるまち

＃栄通り

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

地方自治体と民間事業者が協力して中心市街地の
活性化を図る取り組みを総合的に支援し、多様な人
材の集積や投資を惹きつける都市の魅力・国際競争
力の強化を図る事業である。具体的な取り組みとし
ては、官民の様々な人材が集積するエリアプラット
フォームの構築やエリアの将来像を明確にした未来
ビジョンの策定、ビジョンを実現するための自立・
自走型システムの構築等である。

pattern language 27/28

27

三軒茶屋駅周辺には、テンプル大
学や昭和女子大学等の大学がある。
しかし、これらの大学と地域との連
動感がないため、多様な人々の横断
的な交流が見られない。多様な人々
が関わり合う空間の実現が求められ
ている。

三軒茶屋駅周辺には、テンプル大
学や昭和女子大学等の大学がある。
しかし、これらの大学と地域との連
動感がないため、多様な人々の横断
的な交流が見られない。多様な人々
が関わり合う空間の実現が求められ
ている。

商店街が直面する課題に対して革新的なアイデア
や新しい取り組みを推進し、商店街の活性化を図る
ための支援を行う事業である。商店街の持続可能な
発展と競争力の向上を目指し、地域経済の活性化に
貢献することを目的としている。商店街各自が直面
する具体的な課題に応じた支援を提供することで、
商店街の再生に貢献するものである。

　産学官連携事業として栄町商店街と関西大学、関西学院大学により
行われている、商店街活性化やにぎわい創出を目的として行われる学
生による空き店舗活用事業である。チャレンジショップ等のイベント
開催や、小学生に工作やお菓子作りを体験してもらう預かり事業、ウ
クレレやフラダンス等の教室を開講するための店舗貸し出しなどを
行っている。学生たちは、地域社会に積極的に関わり、地元の活性化
に貢献することを目指している。

図 . 人通りの少ない通りに位置する大学
（出典：Google Map https://x.gd/COYWd）

図 . 学生の地域防災行事への参加
）」ボラちま「域地谷田世（   　

：典出（    https://www.city.setagaya.lg.jp/set
agaya/001/009/d00203716.html)

図４. イベントの様子

地域の課題を共同で特定し、大学の研究資源と地域のニーズを合致させること
から始める。双方の連携による利点を明確化し、プロジェクトの目標を設定する。
　また、連携は一過性のものでなく、長期的な視点で持続可能なパートナーシッ
プを目指す。定期的な情報交換や共同プロジェクトの実施により、大学と地域が
相互に成長し、発展していく関係性を構築する。

大学と地域住民や地方自治体との間で、目的や期待値にズレが生じることがあ
るため、互いに信頼関係を構築することが重要である。また、地域に根ざした活
動を行うための資金や人材の確保の手法の確立も課題である。

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

（出典：https://kankwan-colors.amebaownd.com/）
図３. 空き店舗を活用したイベント実施

行政主導ではなく、民間主導でまちづくりを行う、
エリアマネジメントが注目されている。その中で、大
学等の教育機関及び人材は重要な主体として認識され
ている。教育機関との連携は、エリアマネジメントに
おいて、新鮮なアイデアや客観的視点での評価を得る
ことができる等、事業の持続性を強化することに寄与
することが期待される。

のع

のⰨ出

大学生が関われる
イベントの実施！

大学と連携した
国際交流の
場にする！

学祭会場化
などで大学の学びを
表現する場にする！
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2 個性豊かな店が通りを彩るまち
＃三茶パティオ

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

3 暮らしの近くに「働く」があるまち

挿入予定

pattern language 28/28

28 ○炘⚡氳背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課題
　三軒茶屋駅周辺では、イベントや
社会実験が実施されているものの、
実施回数が少ないため、短いスパン
での定期的な開催が求められてい
る。このことから、継続的に実施可
能な資金調達の仕組み構築が必要で
ある。

　三軒茶屋駅周辺では、イベントや
社会実験が実施されているものの、
実施回数が少ないため、短いスパン
での定期的な開催が求められてい
る。このことから、継続的に実施可
能な資金調達の仕組み構築が必要で
ある。

○関連する制度や施策�

➁屋㛙䇶⼔擻孨榫たエリアُْةؾンع
մ䶹䭤事業典◹齉屋㛙䇶⼔擻兢例
　儖◄哅עյエリアマネジメントを行う団体が、公
益活動を目的とする場合は、東京都屋外広告物条例
に基づく特例許可により規制を緩和し、良好なデザ
インの広告を掲出することが可能となる。エリアマ
ネジメント事業については、広告収入を道路清掃や
街路灯の維持管理、イベントの開催等に充当する仕
組みの支援を行っている。

　浜松市の協力のもと、浜松まちなかマネジメント株式会社が実施す
る、ＪＲ浜松駅からバスターミナル地下に及ぶ公共空間において、収益
を地域における公共的な取り組みに充当することを目的とした広告事
業である。７ケ所で広告事業を展開し、広告収益の一部を浜松市の中
心地活性化に役立てている。具体的な掲出場所、掲出までの具体的な
手続きフロー等、民間事業者が参入しやすくなるような情報を HP 上
で公開している。

①道路占用許可の特例（都市再生特別措置法）
通常、道路外に余地がなくやむを得ない場合に限
り、許可をする道路占用における無余地性の基準に
ついて、区市町村がまちのにぎわい創出等のために
必要であるとして、都市再生整備計画に位置づけた
施設等は、一定の要件を満たすことで無余地性の基
準の適用が除外されるという制度である。通常の道
路占用より簡易な手続きで許可が得られる。

上図 . 視界に入りにくい壁面の広告
（出典：プレイスゲーム実施時の撮影）

図 . 電光掲示板による広告掲載
　   （三軒茶屋ビジョン）

図 . 階段ステップの掲出

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア

　宣伝効果の期待できる地域内の掲載場所、掲載方式を、地元コミュティと企業、
行政の協働のもと検討する。計画策定においては、広告掲載までの手続きを整理し、
掲載料のまちづくりへの活用方法についても十分に検討する。
　加えて、定期的な評価とフィードバックを行い、事業を継続的に改善することで、
広告事業の拡大を図る。

◎課題
　事業開始時の一定の資金確保が必要であることや、地元住民や事業者、行政間
での利害の一致を図る必要があることから、これらの各主体が密に連携し、事業
持続性が確保された計画の立案が必要不可欠である。

� つの未来像との結びつき

※ハイライトはプレイスゲーム意見の抜粋

（出典：https://media.entetsu.co.jp/areamanagement/）
図 . 柱巻き形式の掲出

◯参考になる事例ꪐ㹭県宕冋市「宕冋駅⯥エリアُْةؾンع䇶⼔」

　行政主導ではなく、民間主導でまちづくりを行う、
エリアマネジメントが注目されている。一方で、エリ
アマネジメントは、人材と資金の不足が課題となって
いる。そこで、公共空間において企業広告を掲載し、
その掲載料をまちづくりの資金として活用する広告業
が注目されている。資金調達だけでなく、地域産業の
活性化にも寄与することが期待できる。

♿業䇶⼔
⹜⪌غعز

企業広告の場を設け
まちづくりの資金ににする！
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第 3章｜「三茶のミライ・アクションアイデア集」の内容

３-４. 場所ごとのアクションのパターン

　多くの人が利用するが、快適性や印象性に課題が
ある。噴水広場としての活用が進まず、喫煙スペー
スの近接や視認性の低さが問題とされている。短期
的には、イベント開催による滞留空間の創出が重要
であり、噴水や音楽イベントを実施し「イベント会場」
としての認知を高め、長期的にはモニュメント設置
などで印象性向上を図り、喫煙スペースの移設やト
イレ清掃の強化が必要であると考える。また、改善
には東急や広告会社との連携が求められる。

　「アクションの選択肢を示すパタンランゲージ」は、
プレイス・ゲームで参加者から集まったアクション
のアイデアを体系的に整理し、作成した。本パタン
ランゲージは A4 版でまとめてあるが、左上のグレー
に着色された部分で切り取り、28 枚のアクション
カードとして利用することで、プレイスメイキング
の検討に向けた整理するのに役立つ。

　　　　　　　　 本節では、場所ごとにできるアクションを検討する
場面を想定し、８つの場所ごとにアクションカード
を並び替えることで、具体的な場所でのアクション
を示す。

A：三茶パティオ

場所ごとのアクションのパターン

＃キャロットタワー広場
＃キャロットタワー裏通り
＃三茶パティオ

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

4 くつろぎの空間が育まれるまち
5誰でも気軽に出かけられるまち

＃三角地帯前面の道路

7 災害に強く、安心・安全なまち

02

＃三茶パティオ

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

2 個性豊かな店が彩るまち

07

＃キャロットタワー広場
＃キャロットタワー裏通り
＃三茶パティオ

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

8 暮らしを通して様々な関係性が
    生まれるまち

1歴史を継承しアートを生み出すまち
2個性豊かな店が通りを彩るまち

08

＃三軒茶屋ふれあい広場
＃キャロットタワー裏通り
＃三茶パティオ

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所
関係者

短期 中期 長期

2 個性豊かな店が通りを彩るまち
7災害に強く、安心・安全なまち

＃栄通り
1 歴史を継承しアートを生み出すまち

8暮らしを通して様々な関係性が生まれるまち
9誰もがまちづくりに関われるまち

09

＃三茶パティオ

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所
関係者

短期 中期 長期

4 くつろぎの空間が育まれるまち

11

＃三茶パティオ

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者

4 くつろぎの空間が育まれるまち
6拠点性を活かして人々の活動を
    支えられるまち

短期 中期 長期

23

2 個性豊かな店が通りを彩るまち
＃三茶パティオ

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

3 暮らしの近くに「働く」があるまち

28
９

９ ９ ９

９ ９ ９

図３-９. 三茶パティオの様子
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第 3章｜「三茶のミライ・アクションアイデア集」の内容

　道路幅員が狭いことによって、交通機能を十分に
果たせておらず、看板や植栽、街路灯などの老朽化
や統一感の無さから、ハード面での整備が必要であ
る。短期的には、デザイン性のある看板や案内板の
設置による自転車の利用マナーの周知や、現在行わ
れている歩行者天国時に様々なアイデアの取り組み
を試し、長期的には、駐輪場を新設、お店のセットバッ
クなどにより滞留できる空間の整備を行う必要があ
ると考える。

B：茶沢通り

＃茶沢通り
＃キャロットタワー裏通り
＃栄通り

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者

2 個性豊かな店が通りを彩るまち
4くつろぎの空間が育まれるまち
5誰でも気軽に出かけられるまち
8暮らしを通して様々な関係性が生まれるまち

短期 中期 長期

01

＃茶沢通り

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

4 くつろぎの空間が育まれるまち

03

＃茶沢通り
＃キャロットタワー裏通り
＃栄通り

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者

4 くつろぎの空間が育まれるまち
8暮らしを通して様々な関係性が生まれるまち

短期 中期 長期

04

＃茶沢通り

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

5 誰でも気軽に出かけられるまち

13

＃茶沢通り

道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

5 誰でも気軽に出かけられるまち

広場

＃キャロットタワー裏通り

8 暮らしを通して様々な関係性が
    生まれるまち

6拠点性を生かして人々の活動を
    支えられるまち

15

＃栄通り＃茶沢通り

道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

5 誰でも気軽に出かけられるまち
6拠点性を生かして人々の活動を
    支えられるまち

広場

16

＃茶沢通り

道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

5 誰でも気軽に出かけられるまち

広場

17

＃茶沢通り

道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

5 誰でも気軽に出かけられるまち

広場

＃キャロットタワー裏通り

8 暮らしを通して様々な関係性が
    生まれるまち

6拠点性を生かして人々の活動を
    支えられるまち

15

＃栄通り＃茶沢通り

道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

5 誰でも気軽に出かけられるまち
6拠点性を生かして人々の活動を
    支えられるまち

広場

16

＃キャロットタワー裏通り

道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

4 くつろぎの空間が生まれるまち

広場

＃三角地帯前面の道路＃茶沢通り

19

道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

6 拠点性を生かして人々の活動を
    支えられるまち

広場

7 災害に強く、安心・安全なまち

＃栄通り＃茶沢通り

20

6 災害に強く、安心・安全なまち

＃茶沢通り

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

24

９ ９ ９ ９

９ ９ ９ ９

９ ９

図３-10. 茶沢通りの様子

145



第 3章｜「三茶のミライ・アクションアイデア集」の内容

３-４. 場所ごとのアクションのパターン

　緑やベンチが少なく、ボール遊びなど子供の遊び
も制限されているため、イベントのない時は広場を
有効活用できていないといった問題がある。短期的
には、DYI でイスをつくることや、活動やイベント
情報を書き込む黒板を設置、長期的には、滞留空間
の創出や利用しやすい環境を整え、コンクリートの
広場から芝生広場に再整備することや、BBQ 施設を
つくり地域の人々や小学生も利用できる広場とする
必要があると考える。

トイレや案内板等の老朽化、また街灯が少ないこ
とから夜間は近寄り難いといった問題がある。短期
的には、電車の見える公園として魅力を広げるため、
街灯やトイレ等の施設の改修、駅弁フェスや電車ハ
ロウィン等のイベントの開催を行い、長期的には、
子供と電車を眺められる公園とするため、カフェの
設置、線路の緑化、隣接する畑や遊歩道を公園の一
部とする必要があると考える。

C：三軒茶屋ふれあい広場

D：西太子堂公園

　

＃三軒茶屋ふれあい広場
＃キャロットタワー裏通り
＃三茶パティオ

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所
関係者

短期 中期 長期

2 個性豊かな店が通りを彩るまち
7災害に強く、安心・安全なまち

＃栄通り
1 歴史を継承しアートを生み出すまち

8暮らしを通して様々な関係性が生まれるまち
9誰もがまちづくりに関われるまち

09

つの未来像との結びつき

道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

5 まち

広場

＃三軒茶屋ふれあい広場
＃西太子堂公園
4 くつろぎの空間が生まれるまち

8暮らしを通して様々な関係性が
    生まれるまち

6拠点性を生かして人々の活動を
　支えられるまち

22

つの未来像との結びつき

＃西太子堂公園
＃三軒茶屋ふれあい広場

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者

4 くつろぎの空間が育まれるまち

短期 中期 長期

06

つの未来像との結びつき9 9 9

＃西太子堂公園
＃三軒茶屋ふれあい広場

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者

4 くつろぎの空間が育まれるまち

短期 中期 長期

06

つの未来像との結びつき9

＃三角地帯前面の道路
＃西太子堂公園

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

4 くつろぎの空間が育まれるまち
5誰でも気軽に出かけられるまち
7災害に強く、安心・安全なまち

05

つの未来像との結びつき9

道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

5 まち

広場

＃三軒茶屋ふれあい広場
＃西太子堂公園
4 くつろぎの空間が生まれるまち

8暮らしを通して様々な関係性が
    生まれるまち

6拠点性を生かして人々の活動を
　支えられるまち

22

つの未来像との結びつき9

4 くつろぎの空間が育まれるまち

＃西太子堂公園

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

25

つの未来像との結びつき9

図３-11. 三茶ふれあい広場の様子

図３-12. 西太子堂公園の様子
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第 3章｜「三茶のミライ・アクションアイデア集」の内容

　車通りが多く、交通優先の通りとなり、椅子や植
栽が少ないことや、隣接するキャロットタワーの壁
面が汚れているといった問題がある。短期的には、
案内板の設置や、壁面の清掃、椅子・テーブルの設置、
植栽の充実を行い、長期的には、滞留時間を創出す
るために、歩行者天国化や駅周辺で開催するヨサコ
イや阿波踊りのイベントに訪れた人をキャロットタ
ワー裏通りに繋げることで、エリア全体の回遊性を
高める必要があると考える。

E：キャロットタワー裏通り

＃茶沢通り
＃キャロットタワー裏通り
＃栄通り

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者

2 個性豊かな店が通りを彩るまち
4くつろぎの空間が育まれるまち
5誰でも気軽に出かけられるまち
8暮らしを通して様々な関係性が生まれるまち

短期 中期 長期

01

つの未来像との結びつき

＃キャロットタワー広場
＃キャロットタワー裏通り
＃三茶パティオ

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

4 くつろぎの空間が育まれるまち
5誰でも気軽に出かけられるまち

＃三角地帯前面の道路

7 災害に強く、安心・安全なまち

02

つの未来像との結びつき

＃茶沢通り
＃キャロットタワー裏通り
＃栄通り

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者

4 くつろぎの空間が育まれるまち
8暮らしを通して様々な関係性が生まれるまち

短期 中期 長期

04

つの未来像との結びつき

＃キャロットタワー広場
＃キャロットタワー裏通り
＃三茶パティオ

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

8 暮らしを通して様々な関係性が
    生まれるまち

1歴史を継承しアートを生み出すまち
2個性豊かな店が通りを彩るまち

08

つの未来像との結びつき

＃三軒茶屋ふれあい広場
＃キャロットタワー裏通り
＃三茶パティオ

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所
関係者

短期 中期 長期

2 個性豊かな店が通りを彩るまち
7災害に強く、安心・安全なまち

＃栄通り
1 歴史を継承しアートを生み出すまち

8暮らしを通して様々な関係性が生まれるまち
9誰もがまちづくりに関われるまち

09

つの未来像との結びつき

＃キャロットタワー裏通り
＃三角地帯前面道路

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

5 誰でも気軽に出かけられるまち
4くつろぎの空間が育まれるまち

12

つの未来像との結びつき

＃茶沢通り

道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

5 誰でも気軽に出かけられるまち

広場

＃キャロットタワー裏通り

8 暮らしを通して様々な関係性が
    生まれるまち

6拠点性を生かして人々の活動を
    支えられるまち

15

つの未来像との結びつき

＃キャロットタワー裏通り

道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

4 くつろぎの空間が生まれるまち

広場

＃三角地帯前面の道路＃茶沢通り

19

つの未来像との結びつき

1 歴史を継承しアートを生み出すまち

道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

4 くつろぎの空間が育まれるまち

広場

＃キャロットタワー裏通り

9 誰もがまちづくりに関われるまち

21

つの未来像との結びつき

＃キャロットタワー裏通り

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

道路

行政 事業者

5 誰でも気軽に出かけられるまち
6拠点生を生かして人々の活動を
　支えられるまち

商店街町会

つの未来像との結びつき

26

9 9 9 9

9 9 9 9

9 9

図３-13. キャロットタワー裏通りの様子
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第 3章｜「三茶のミライ・アクションアイデア集」の内容

３-４. 場所ごとのアクションのパターン

　座る場所や緑がなく滞留空間が生まれていない、
移動のみの空間となっているといった問題がある。
短期的には、飲食店の前にイスやテーブルを置くこ
とで、滞留空間の創出、案内板を充実させ、長期的
には、広場に面する店舗を飲食店のような広場活用
も期待できるものに整理することや、歩行空間と滞
留空間を棲み分けて整備する必要があると考える。

　狭幅員かつ、交通の妨げとなるようなものや場所
が多いことから、周辺一体で滞留空間がないといっ
た問題がある。短期的には、歩行者空間、滞留空間
を整備し、長期的には、建物をセットバックさせる
ことで、民間空地を活用する必要があると考える。

F：キャロットタワー広場

G：三角地帯全面の道路

＃キャロットタワー広場
＃キャロットタワー裏通り
＃三茶パティオ

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

4 くつろぎの空間が育まれるまち
5誰でも気軽に出かけられるまち

＃三角地帯前面の道路

7 災害に強く、安心・安全なまち

02

＃キャロットタワー広場
＃キャロットタワー裏通り
＃三茶パティオ

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

8 暮らしを通して様々な関係性が
    生まれるまち

1歴史を継承しアートを生み出すまち
2個性豊かな店が通りを彩るまち

08

＃キャロットタワー広場

道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

4 くつろぎの空間が育まれるまち
5誰でも気軽に出かけられるまち
7災害に強く、安心・安全なまち

広場

14

＃キャロットタワー広場

道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

1 歴史を継承し、アートを生み出すまち

広場

2 個性豊かな店が通りを彩るまち
5誰でも気軽に出かけられるまち

＃三角地帯前面の道路＃栄通り

18

9 9 9 9

＃三角地帯前面の道路
＃西太子堂公園

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

4 くつろぎの空間が育まれるまち
5誰でも気軽に出かけられるまち
7災害に強く、安心・安全なまち

05

9 9

＃キャロットタワー広場
＃キャロットタワー裏通り
＃三茶パティオ

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

4 くつろぎの空間が育まれるまち
5誰でも気軽に出かけられるまち

＃三角地帯前面の道路

7 災害に強く、安心・安全なまち

02

＃西太子堂公園
＃三角地帯前面の道路

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所
関係者

短期 中期 長期

4 くつろぎの空間が育まれるまち
2個性豊かな店が通りを彩るまち

6拠点性を生かして人々の活動を
    支えられるまち

10

＃キャロットタワー裏通り
＃三角地帯前面道路

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

5 誰でも気軽に出かけられるまち
4くつろぎの空間が育まれるまち

12

＃キャロットタワー広場

道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

1 歴史を継承し、アートを生み出すまち

広場

2 個性豊かな店が通りを彩るまち
5誰でも気軽に出かけられるまち

＃三角地帯前面の道路＃栄通り

18

＃キャロットタワー裏通り

道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

4 くつろぎの空間が生まれるまち

広場

＃三角地帯前面の道路＃茶沢通り

19

＃キャロットタワー広場

道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

1 歴史を継承し、アートを生み出すまち

広場

2 個性豊かな店が通りを彩るまち
5誰でも気軽に出かけられるまち

＃三角地帯前面の道路＃栄通り

18
9 9

9 9 9 9

図３-14. キャロットタワー広場の様子

図３-15. 三角地帯全面の道路の様子
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第 3章｜「三茶のミライ・アクションアイデア集」の内容

　狭幅員かつ、自転車の交通量が多く人々が集まれ
る空間がなく、通り一体でのコミュニティが感じら
れないといった問題がある。短期的には、歩行者の
安全を確保することや駅で通りの存在を認知させる
こと、商店街としてのイメージを作ること、多様な
人々を関わり合わせ、長期的には、通りの歩行者天
国化に加え、ベンチなどの滞留機能を設置すること
や、荷捌き車や自転車の通行を制限する必要がある
と考える。

H：栄通り

2 個性豊かな店が通りを彩るまち
8暮らしを通して様々な関係性が
    生まれるまち
9誰もがまちづくりに関われるまち

＃栄通り

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

pattern language

27 ○炘⚡氳背景

○三軒茶屋駅周辺エリアの課

◎概要

○プレイス・ゲームで出たアイデア
�つの未来像との結びつき

＃茶沢通り
＃キャロットタワー裏通り
＃栄通り

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者

2 個性豊かな店が通りを彩るまち
4くつろぎの空間が育まれるまち
5誰でも気軽に出かけられるまち
8暮らしを通して様々な関係性が生まれるまち

短期 中期 長期

01

つの未来像との結びつき

＃キャロットタワー広場
＃キャロットタワー裏通り
＃三茶パティオ

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

4 くつろぎの空間が育まれるまち
5誰でも気軽に出かけられるまち

＃三角地帯前面の道路

7 災害に強く、安心・安全なまち

02

つの未来像との結びつき

＃茶沢通り
＃キャロットタワー裏通り
＃栄通り

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者

4 くつろぎの空間が育まれるまち
8暮らしを通して様々な関係性が生まれるまち

短期 中期 長期

04

つの未来像との結びつき

＃キャロットタワー広場
＃キャロットタワー裏通り
＃三茶パティオ

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

8 暮らしを通して様々な関係性が
    生まれるまち

1歴史を継承しアートを生み出すまち
2個性豊かな店が通りを彩るまち

08

つの未来像との結びつき

＃三軒茶屋ふれあい広場
＃キャロットタワー裏通り
＃三茶パティオ

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所
関係者

短期 中期 長期

2 個性豊かな店が通りを彩るまち
7災害に強く、安心・安全なまち

＃栄通り
1 歴史を継承しアートを生み出すまち

8暮らしを通して様々な関係性が生まれるまち
9誰もがまちづくりに関われるまち

09

つの未来像との結びつき

＃キャロットタワー裏通り
＃三角地帯前面道路

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

5 誰でも気軽に出かけられるまち
4くつろぎの空間が育まれるまち

12

つの未来像との結びつき

＃茶沢通り

道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

5 誰でも気軽に出かけられるまち

広場

＃キャロットタワー裏通り

8 暮らしを通して様々な関係性が
    生まれるまち

6拠点性を生かして人々の活動を
    支えられるまち

15

つの未来像との結びつき

＃キャロットタワー裏通り

道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

4 くつろぎの空間が生まれるまち

広場

＃三角地帯前面の道路＃茶沢通り

19

つの未来像との結びつき

1 歴史を継承しアートを生み出すまち

道路 空地公園

行政 区民 商店街 大学事業者 町会

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

4 くつろぎの空間が育まれるまち

広場

＃キャロットタワー裏通り

9 誰もがまちづくりに関われるまち

21

つの未来像との結びつき

＃キャロットタワー裏通り

道路 空地 広場公園

行政 区民 商店街 大学事業者

空間タイプ
期間

場所

関係者
短期 中期 長期

道路

行政 事業者

5 誰でも気軽に出かけられるまち
6拠点生を生かして人々の活動を
　支えられるまち

商店街町会

つの未来像との結びつき

26

9 9 9 9

9 9 9 9

9 9

図３-16. 栄通りの様子
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